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PLANEACION PEDAGGGICA

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza N -
Velhonso o M. : IVEL: Pérwlos 1 ‘I\
PROYECTO PEDAGOEICO. s una| 0s FECHA: 04 de Noviembre 2025

€xperiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural

enfermedades respiratorias (IR

| ST A) y diarreicas (EDA).
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Manos limpias”

Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios de manera emotivay con un gran abrazo, brinddndoles

organizara a los nifios en las sillas, formando una mesa redonday les

explicara sobre (IRA) Infeccidn Respiratoria Aguda, es una enfermedad que afecta las vias respiratorias (nariz,
garganta, oidos, bronquios o pulmones) Y que se presenta de manera repentina. También de (EDA) enfermedades
Diarreicas Agudas, es una de las causas mds comunes de consulta médica en nifios pequefios, son infecciones del
sistema digestivo que provocan evacuaciones liquidas o blandas varias veces al dia. Asimismo, se les explicara que
el ejercicio fisico ayuda a las enfermedades respiratorias mejorando la capacidad pulmonar, fortaleciendo los
misculos respiratorios y aumentando la circulacién sanguinea. la actividad fisica regular ayuda a activar el
intestino y amantener la motilidad, pero no se debe hacer ejercicio durante un episodio agudo de diarrea, ya que
esto podria empeorar los sintomas y deshidratar. Se les recordara la importancia de lavar las manos
constantemente como parte de la prevencién de estas enfermedades. Se realizard una actividad £ isica donde los
participantes tendrdn a su disposicidn pelotas de colores, en el techo estard colgado un costal y ellos deberdn
recogery lanzar pelotas hasta lograr meterlas en el costal, este ejercicio se repetird unay otra vez, y luego nos
dirigiremos al bafio para lavar las manos. esta experiencia les ayudara a conocer la importancia del lavado de
manos y del cuidado al toser o estornudar, a fomentar la actividad fisica como parte del bienestary la salud y a
estimular la coordinacién y motricidad gruesa mediante el Juego.

Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atencién a la primera infancia realizard con los nifios y las nifias

una actividad de saltar y atrapar burbujas, de esta manera concluir con la actividad fisica de hoy.
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IARDIN INFANTIL EMANUEL
PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Parwulos 1 | FECHA: 05 de noviembre 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural

Al CALLAA MAY O
DE BOGOTA DO

PROPOSITO: Promover hdbitos de movilidad sostenible y convivencia sequra mediante el Juego, el arte y Ig |
exploracidn, fortaleciendo el autocuidado y el respeto entre los nifios y nifias.

| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA. Juego, exploracién y arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese sumanera de pensar generando confianza
y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.
INSUMOS/ FISICOS: peinado loco, camisa blanca, foto, bafle, sillas, semdforo, cuento, imdgenes, cinta.
ESTRATEGIA: Relatos
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "nos moveremos con cuidado, conviviendo alegremente sin morder”

Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios de manera emotivay con un gran abrazo, brinddndoles
confianza y seguridad, este dia los participantes llegaran con un peinado loco y portando una camisa blanca,
también traerdn una foto familiar donde se visualice el buen trato, cada uno socializara su foto y peinado esto,
fortalecerd el desarrollo del lenguaje, se potenciara el desarrollo cognitivo y se afianzara los lazos
socioafectivos, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor disposicién para las actividades.

Enla experiencia pedagégica, la profesional organizarda los participantes en las mesas y se construird un cuento
cooperativo llamado “el paseo de los amigos” (Un grupo de amigos queria ir al parque. Algunos fueron caminando,
otros en bici y patinetas, todos cuidaban el camino. Pero uno de los amigos se enojé y quiso morder... Entonces
aprendieron a usar las palabrasy no los dientes para decir lo que sentian). Se realizard las siguientes preguntas
¢Cémo podemos movernos sin hacer dafio?, ¢Qué pasa si mordemos a un amigo? Y ¢Qué podemos hacer cuando
estamos bravos? Se escuchard las opiniones de cada uno. Luego se realizard un circuito de movilidad sostenible,
donde se colocard un sendero para caminar con huellas en el salén, también se ubicardn todos en las sillas,
simulando que es un bus, se moverdn por el espacio que serd guiado por la profesional, teniendo un semdforo
como guia. (semdforo del respeto” - al ver el color rojo, se detienen; amarillo, respiran profundo; verde, avanzan
con cuidado). Continuaremos realizando un circulo donde se les hablara del buen trato con los compafieros donde
se reforzard la empatia, mostrdndoles imdgenes de nifios que muerden, y las marcas que esta accién deja, se
dard espacio para que compartan sus conocimientos previos frente al tema. Estas actividades ayudan a conocer
formas seguras y saludables de desplazarse (caminar, montar en triciclo, usar transporte sin contaminar),
identificar las emociones que surgen al compartir espacios y materiales, desarrollar habilidades sociales para
evitar conductas agresivas como las mordeduras. Continuaremos dirigiéndonos al bafio para lavado de manos y
control de esfinteres.

Para finalizar la jornada se realizara una actividad donde se le pedira a cada participante que elija una cancion
de su preferencia para escucharla en el bafle, y asi puedan cantar y bailar.
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AL CAL DS MAYOR
DE BOCGOTA DUC

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza TTJIVEL: Parvulos 1 g ] FECHA 06 de noviembre 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de explomcné_n y construccién cultural,

PROPOSITO: Promover el reconocimiento del propio cuerpo y el autocuidado en los nifios y nifias, a través del
juego y la literatura, fortaleciendo la confianza y la comunicacién con los adultos.

'NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y literatura

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza

| y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.
Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

INSUMOS/ FISICOS: fichas, imdgenes, cuento, cancién, colores o crayolas, plastilina, cinta.

ESTRATEGIA: rincon del dialogo

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “prevencion del abuso sexual”

Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios de manera emotiva y con un gran abrazo, brinddndoles
confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar asignado, para
iniciar se le preguntara a cada participante ¢Cémo estds?, y ¢Qué nos quieren contar de lo que hicieron en sus
casas? Fortaleciendo el desarrollo del lenguaje, se les proporcionard a los nifios fichas encajables asi potenciar
el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor disposicion para las actividades.

En la experiencia pedagégica, la profesional narrara el cuento llamado "El dia que aprendi a decir No
nttps //www youtube com/watch?v=vDd T726f krE. Durante la narracién se sefialardn las partes de cuerpo de los
mufiecos bebesy se les pedird a los nifios que digan los nombres. También se les realizara preguntas como; CQué
parte del cuerpo te gusta mds?, ¢Quién te ayudaa cuidar tu cuerpo? Y ¢Qué pasa si algo no te gusta?, se les
recordara que “Tu cuerpo te pertenece. Nadie puede tocarlo si 1l no quieres”. Continuaremos entregando a las
participantes imdgenes de nifios para colorear, donde se visualice la parte del frente y la parte de atrds, se les
daré opciones de colores para que ellos escojany pinten cada parte del cuerpo. Al terminar se pegardn las
imdgenes en la pared para que los nifios soc ialicen sus trabajos. Después cantaremos la cancion “cabeza, hombros,
rodillas y pies”, en donde se les ensefiara a decir no cuando se nombre una parte privada como: boca, cola, senos,
vagina y pene. Cuando estas se nombren los nifios deben levantar la mano y dicen con fuerza NO, y cuando se
nombre otra parte como; cabeza, manos, barriga, deben sonreir. Para ensefiarles que pueden decir NO cuando
algo los hace sentir incémodos. Esta actividad les ayudara a reconocer las partes del cuerpo y su importancia,
comprender que el cuerpo se cuiday se respeta, identificando situaciones que generan comodidad o incomodidad
y fomentando la expresién de sentimientos y la confianza con los adultos.

Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atenciéna la primerainfancia realizara una actividad de amasado
y moldeado de plastilina para hacer formasy figuras y continuar fortaleciendo su motricidad fifn, y se les dara
tambien palitos de paletay asi puedan crar libremente nuevos juegos donde disfruten, se realizara control de

esfinteres y se prepararan para el retorno a sus hogares.

e —_— - . o i o o
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérwulos 1 | FECHA: 07 de noviembre 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Promover el buen trato y las relaciones afectivas positivas entre los nifios y nifias a través del
arte y el juego, favoreciendo la expresién de emociones, la empatia y el respeto.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
y seguridad al momento de relacionarse con los demads.

Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacidn.

INSUMOS/ FISICOS: Plumas, fichas, papel craft, cartulina de colores, temperas, historia, cinta, titeres.

ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Promocion del buen trato”
Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios de manera emotivay con un gran abrazo, brinddndoles

confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar asignado, para
iniciar se le preguntara a cada participante ¢Cémo estds?,y ¢Quién te trajo al jardin? Fortaleciendo el desarrollo
del lenguaje, se les proporcionard fichas de colores para que ellos creen juegos dindmicos y creativos, y asi
potenciar el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener unamejor disposicion para las actividades.
Continuaremos con control de esfinteres.

En la experiencia pedagégica, la profesional narrara una historia llamada "manos amables” (en un jardin habia
unas manos que empujaban y hacian llorar. Pero un dia conocieron a las manos amables, que daban abrazos,
ayudaban a levantar los juguetes y hacian caricias suaves) esta narracién se realizara con la ayuda de titeres.
Luego se dar espacio para que los participantes compartan sus conocimientos previosy relacionen la historia con
su vida cotidiana, en donde se responderdn preguntas que surjan de la conversacion. Después se le entregara una
cartulina de colores a los nifios y se les pondrd tempera en sus manos para que la froten en ellas y las plasmen en
la cartulina, se permitird que los nifios elijan los colores de temperas, mientas que los nifios terminan de hacer
sus huellas en la cartulina, la profesional pegara un pliego de papel craft en la pared y alli plasmara la palabra
“nuestras manos del buen trato”. Ordenadamente los nifios pasarany pegaran las cartulinas en el mural, Se
realizard registro fotogrdfico con cada creacién y asi los nifios sientan que realizaron un buen frabajo. Esta
actividad ayudara a que los participantes rreconozcan gestos y acciones que expresan carifio y respeto,
desarrollando habilidades sociales bdsicas como compartiry esperar turnos, expresando sentimientos positivos |
a través del arte y el juego y fomentando la convivencia armoniosa y el uso de palabras amables
Para finalizar la jornada de hoy, la profesional dara a los participoantes, plumas de colores para que puedanentre
ellos hacerse masajesy cosquillas al pasaria por las manos, brazos, cuelloy cara, esto les ayudara fortalecer sus |

relaciones interpersonales y fortalecer sus percepcion. —
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ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA DC m
PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza NIVEL: Pérwulos 1 FECHA: 10 de noviembre zozz'z

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural,

PROPOSITO: Favorecer en los nifios y las nifias la exploracién, la creatividad y la expresién a través del Juego
sensorial relacionado con los elementos navidefios.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracion

—

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.
Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
INSUMOS/ FISICOS: Rompecabezas, imdgenes, bafle, villancicos, pesebre, crayolas, burbujas, cinta Colbon.
ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Epoca navideiia”
Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios de manera emotiva y con un gran abrazo, brindédndoles
confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar asignado, para
iniciar se le preguntara a cada participante ¢Cémo estds? y ¢Qué hizo en el fin de semana? Fortaleciendo el
desarrollo del lenguaje, se les proporcionard a los nifios rompecabezas para que realicen juegos alternativos y
creativos, asi potenciar el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor disposicién para
las actividades. Continuaremos con control de esfinteres.
En la experiencia pedagdgica, la profesional organizara a los participantes en las mesas y les explicara que en
esta época se inicia la navidad, dénde en diferentes partes del mundo se espera la llegada del Nifio Jesus y las
personas decoran sus casas, para este nacimiento, se arma un drbol de Navidad, se hace un pesebre, se ponen
luces, se cantan villancicos, se prenden velitas, y en el dia del nacimiento se celebra con una comida que permite

a las personas reunirse en familia, dar regalos que son acumulados debajo del drbol. Entre las decoraciones
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérwulos 1 | FECHA: 11 de noviembre 2025 |

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural

PROPéSIT 0: Fomerjtor en los nifios y las nifias la creatividad, la expresion artistica y el juego simbdlico
mediante la elaboracién de un mufieco de nieve con materiales de dif erentes texturas, y asi divertirnos en esta

época navidefia.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza

y seguridad al momento de relacionarse con los demds.
Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.
Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

INSUMOS/ FISICOS: fichas encajables, mufieco de nieve, cartén paja, escarcha, colbén, bolitas de icopor,
cinta, tijeras, palitos de paletas y bafle.

ESTRATEGIA: Relatos

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Mufieco de nieve”

Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios de manera emotiva y con un gran abrazo, brinddndoles
confianza y sequridad, esto, fortalecerd el desarrollo del lenguaje, se potenciard el desarrollo cognitivo y se
afianzara los lazos socioafectivos, se les entregard fichas encajables para que creen formasy figuras, esto les
ayudard a relajarse y tener una mejor disposicién para las actividades.

En la experiencia pedagégica, la profesional organizard a los nifios y las nifias en las mesas y les hablard sobre
el mufieco de nieve, que es un amigo que se hace con la nieve cuando hace mucho frio, las personas juntan bolas
grandes de nieve, una encima de otra, y le ponen ojos, nariz, palos para los brazos y una bufanda para que no
tenga frio, es un simbolo del invierno y de la Navidad, cuando todo estd blancoy frio, pero la gente se divierte
radicién navidefia que muchas familias realizan con felicidad. Se les explicard que
omo en el salén ya se ha realizado un mufieco de nieve del

tamafio de una pared, lo tendrdn de referencia para realizar el de cada uno. Se les entregara un octavo de
cartén paja, que llevara plasmado un mufieco de nieve, los participantes decoraran con bolitas pequefias de
icopor, escarcha roja, palitos de paleta'y Colbén. Cuando todos estos mufiecos estén listos la profesional los
marcard y se encargard de recortarlos y pegarlos alrededor del salén. Esta actividad ayudard a desarrollar ko
motricidad fina al manipulary pegar materiales, también a explorar texturas, colores y formas asociadas al
invierno y la Navidad, favoreciendo la expresién personaly la imaginacién a través del artey el juego. Luego nos
dirigiremos al bafio para control de esfinteres y lavado de manos.
para finalizar la jornada se realizara una actividad donde se le pedira a cada participante que elija una cancion
de su preferencia o villancicos para escucharla en el bafle, y asi puedan cantary bailar. Asimismos se alistaran

jugando y compartiendo una t
hoy realizaremos un mufieco de nieve personalizada, ¢

para el retorno con sus familias.
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PLANEACION PEDAGOGICA

"PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pdrvulos 1 [ FECHA: 12 de noviembre 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.

PROPOSITO: Promover en los nifios y las nifias el gusto por la literatura infantil y el juego simbdlico,
fortaleciendo la imaginacidn, la expresién oral y la participacién activa a través de un cuento.

"NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y literatura

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza

y seguridad al momento de relacionarse con los demads.
Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.
Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

INSUMOS/ FISICOS: plastilina, fichas de colores, cuento, pimpones, lana, escarcha colbdn, imdgenes.

ESTRATEGIA: rincén del dialogo

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “El arbolito de navidad”

Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios de manera emo
confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardnen el lugar asignado, para
iniciar se le preguntara a cada participante ¢Cémo estds?, y ¢Qué nos quieren contar de lo que hicieron en sus

s? Fortaleciendo el desarrollo del lenguaje, se les proporcionard a los nifios fichas de colores asi potenciar
mejor disposicién para las actividades.

tiva y con un gran abrazo, brinddndoles

casa
el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y fener una
sentara a los nifios y nifias en la mesa redonda y les contara un cuento

llamado “el arbolito de navidad” h1tp: / /youtube.com/watch?v=u59DuuDSdy4 se realizaran preguntas acerca del
cuento para conocer las opiniones de cada participante, y la concentracién durante la narracion, también se les
preguntara sobre el drbol que colocanen casay la forma en que ellos participan para ayudar a sus familias en la
decoracién. Se les entregara imdgenes de un drbol navidefio decorado como el del cuento para que puedan
socializar con sus compafieros los detalles que cada uno le resulten llamativos. Luego se les proporcionara un
pimpén previamente perforadoy conunalana para colgarlo, los nifios le aplicaran colbény esparcirdn escarchay
después cada uno lo ubicara en el drbol que tenemos en el salén. Esta actividad les ayudara a disfrutar de la
Navidad a través del cuento, reconocerdn elementos caracteristicos del drbol navidefio, participaran activamente
en juegos de movimienfoy expresidn relacionados con el cuento que favorece la expresidnoral y la imaginacion a
través del juego.

Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atenciéna

y moldeado de plastilina para hacer formasy figuras y continuar
tambien palitos de paletay asi puedan crar libremente nuevos juegos donde disfruten, se realiza

éafinferas y se prepararan para el retorno a sus hogares.

En la experiencia pedagégica, la profesional,

la primerainfancia realizara una actividad de amasado

fortaleciendo sumotricidad fina,y se les dara
ra control de
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza [ NIVEL: Parvulos 1 | FECHA: 13 de noviembre 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracidn y construccion cultural.

PROPOSITO: Fomentar en los nifios y las nifias la creatividad, la exploracion sensorial y la motricidad fina a

fra\_rg.s~de la elaboracién de un reno navidefio utilizando materiales diversos, manteniendo el gusto por la época
navidefia.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracion

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

INSUMOS/ FISICOS: fichas, plumas, bafle, cartén , escarcha, lana, foamy, ojos méviles, cartulina.

ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “creando mi reno”

Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios de manera emotiva y con un gran abrazo, brinddndoles
confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar asignado, para
iniciar se le preguntara a cada participante ¢Como estds?, y <Quién te trajo al jardfn? Fortaleciendo el desarrollo
del lenguaje, se les proporcionard fichas de encajables para que ellos creen juegos dindmicos y creativos, y asi
potenciar el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarsey tener una mejor disposicién para las actividades.
Continuaremos con control de esfinteres.

En la experiencia pedagdgica, la profesional organizara a los participantes en las mesas y les narrara un cuento
llamado "Rodolfo el reno” se dara espacio para que los nifios realicen sus aportes acerca al del cuento. Luego se
les explicdra que realizaremos un reno para seguir alimentando la ambientacién de este mes. Se les proporcionara
circulos de cartén, los cuernos en foamy previamente cortados, ojos méviles, lana, circulos de cartulina roja,
escarchay colbény se les dard espacio para que interactieny exploren los materiales. Luego la profesional los
quiara en el proceso de armado, durante el ensamblaje se les realizaran preguntas a los participantes como: Cles
qusta lo que estdn haciendo?, Cel reno que estamos haciendo se parece a Rodolfo el del cuento? Y ¢a quién de la
familia le vas a ensefiar a hacer el reno? Cuando este terminado la profesional marcara los renos con los nombres
de los nifios. Al terminar se le pedird a cada nifio que elija el lugar del salén donde quiere colocar su reno. Desuﬁ
dirigiremos al bafio para lavar las manosy quitar el exceso de colbény escarcha, prepardndonos para la hora |

nos
del almuerzo.

Para finalizar la jornada de hoy, la profesional daraa los
ellos hacerse masajesy cosquillas al pasarla por las manos, brazos, cuello
relaciones interpersonales y fortalecer sus percepcion. Tambien escucha
nifios se los vallan aprendiendo para cuando inicien los dias de novenas.

participoantes, plumas de colores paraquep
y cara, esto les ayudara for
remos villancicos de fondo pe

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

JARDIN INFANTIL EMANUEL

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO \

AL CALDWA, MAYOR
DE BOGOTA DC

{(du (e hoy € 0hoan G hoy nno Y s NPt Indlesen glegug |

[L g0 (A7) _/é-_.-ld\ ‘/,“)"r Ng}", bt Ef'\r}{fftk ’ fmeﬁb!'b;‘ (,.h (87 !OM

Sl lo gor Meedn A Goioes £ Cie [ dedle de Gler Bdica ]
;- , - ; 4
e G T ;H;h.m.)& /{,b-’ i ’ﬂ,,;‘gt 0L U ' o 2 /o W L MMJ{A

LU:;(:'; R A f‘f{'z"u);y"‘ 5/ Lewg  $ Ay d\jm_«ﬁrn f""qﬂ‘&j}: ZC/ bf‘(f( Y L g

1.(\71: {i»‘um [J{r.x[rf)f'ci e ((_.k. /L-sLLk. .-‘Dk}fr’l"l'?_ _[:_k Yﬁ[?ffb;ﬂg_fa_mw

e (v @ Ay Yoo lomacen A Caets de Fradolfo 4] cro if

eelnsan aloded Sdeg ; (olops | Seda Llads |y A o - -Hl'w!!hk(_
4 drcomr <A fene  de Gadlon |os noy zih,m qpfﬁ- [<) 40 dgﬁgﬁ_
'ré blnco®  Panna /{f;a Cla npvar Al lias 2o ?!Lt/kﬁg_ (o ol Guoo lires
Manwm oty X bt (omat Acbn Lr laqas Y Vol Aogede oA enpalolye !
Ik et (o oy pradagles ¢ e ke et eentaradit ned K g

. e V v er 4 G4 f(-uum (R PTINEN) Ac: MI{(}J
r tiacs e éU:STE)S\EIN'I'ERESES DURANTE LA EXPERIENCIA

Lng noeas X lod Do S tedeierefn Bf e\ Condeo e Niin Gadky |
Gucalded e o ANOLGA Capnda Sc apo A ro £ Ruda  flotal la
Concrodaenn ¢ dediacdn, ruente) & oy Aavando  Sequien Ve Cadendes

Redeosfo
A Cdr/‘-j((} ﬁ’m’ﬁq‘lo AAL REFLExloN PEDAGOGch

(G\ i}u_ é‘i/ﬁr{i,_f\csg 5m)‘t MOV A'{f\ kru 4-}( = a.&;”,g,ﬂg
S per{welon g VAV S rbl/ (4 /L(-{MLM_Q_WM—@-—_

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

&qu IARDIN TNEFAy 9% srvmerme = =
ALCALDSA MAY O

e PLANEACION PEDAGOGICA
_ FECHA: 14 de noviembre 2025

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza NIVEL: Parvulos 1 '
exploracién y construccion cultural

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de

nalmente a los nifios y nifas, familias y equipo pedagdgico en el cierre del afo,

PROPOSITO: Acompanar emocio
e. amorosa y significativa hacia una nueva etapa.

promoviendo una transicién sensibl

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego Y exploracion

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
y sequridad al momento de relacionarse con los demds.
Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte
Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear al novedoso potenciando la imaginacién. e

INSUMOS/ FISICOS: fichas, plumas, fotos, videos, lana. Cinta, bafle y villancicos. -
ESTRATEGIA: Asamblea
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "Me despigo con amor, me preparo con ilusién” |
Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios de manera emotiva y con un gran abrazo, brinddndoles |
confianza y sequridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar asignado, para |
iniciar se le preguntara a cada participante éCémo estds?, y ¢Quién te trajo al jardin? Fortaleciendo el desarrollo ';
del lenguaje, se les proporcionard fichas de encajables para que ellos creen juegos dindmicos y creativos, y asi
potenciar el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor disposicién para las actividades. |
Continuaremos con control de esfinteres. '

de una comunidad. |

1
|

En la experiencia pedagégica, la profesional invitara a los nifios a dar un recorrido por el aula en dondzil
|

previamente esta ambientada con una linea de tiempo que captura los momentos importantes durante el afio. Se
busca favorecer la expresién emocional, reconocer los logros alcanzados y fortalecer los vinculos construidos
durarte el proceso educativo. La experiencia se desarrollard a partir de ambientes especialmente preparados
para recordar y resignificar las vivencias del afo. Para ello se propone la creacién de distintos espacios que
\nviten a mirar el camino recorrido, conectarse con las emociones y compartir memorias significativas. Los nifios
podrdn recorrer los espacios, reconocer sus fotos, producciones y momentos vividos. El equipo pedagégico
 facilitard -Io vivencia desde una mirada amorosa, respetuosa y contenedora, promoviendo la expresién emocional,
' la despedida y la preparacién para la transicién al nuevo nivel. Después los participantes se sentardn en mesa
redonda para recordar aquellas actividades que tanto les gusto y que les gustaria volver a hacer en un futuro
Esta actividad se desarrollada desde la sensibilidad y la calidez, procurando que cada nifio y nifia se sienta
reconocido, valorado y acompafiado. Mds que un cierre, la actividad se concibe como un puente hacia nuevas
oportunidades, celebrando lo vivido y abriendo espacio a lo que vendrd.
Para fimlizar se dara a los participoantes, plumas de colores para que puedan entre ellos hacerse masajes
Fosquallas al pasarla por las manos, brazos, cuello y cara, esto les ayudara fortalecer sus relaci g
interpersonales y fortalecer sus percepcion. Tambien escucharemos villancicos de fondo para que los ni 26
vallan aprendiendo para cuando inicien los dias de novenas. Myt
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza NIVEL: Pérvulos 1 | FECHA: 18 de noviembre 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experlzncm ciudadana de exploraaén y construccién cultural

PROPOSITO: Favorecer en los nifios y las niffas la exploracién sensorial y la expresién creativa, reutilizando
materiales para crear una velita navidefia.

' NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
y sequridad al momento de relacionarse con los demds.
Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

 Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

 INSUMOS/ FISICOS: foamy, rompecabezas, tubos de cartén, papel seda, cd, tempera, colbén y esponjas.
ESTRATEGIA: Asamblea

| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Formando las velitas”
Para la bienvenida, a profesional, recibird a los nifios y las nifias de manera emotiva y con un gran abrazo,

' brinddndoles confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomedardn en el lugar
' asignado, para iniciar se le preguntara a cada participante ¢Cémo estds?, y ¢Qué quieres hacer hoy?
I Fortaleciendo el desarrollo del lenguaje, se les proporcionard rompecabezas para que creen juegos dindmicos y
! creativos, y asi potenciar el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor disposicién para

- = - = e —— i . |

| las actividades.

i En la experiencia pedagdgica, la profesional reunird a los participantes y les explicard la actividad del dia de hoy,

| se proyectard un video tutorial donde se mostrard la creacién de velitas navidefias con materiales reciclados. Se |
' les dard espacio a los nifios paran que comparta sus conocimientos previos y comparta con sus compafieros las
experiencias que ha tenido en familia prendiendo velitas. Luego se les proporcionara los materiales como: los cd, _
' los tubos de cartén del papel higiénico, papel crepe rojo, amarillo y naranja para la llama, esponjas, temperas y |
| colbén. Se llevard un orden como: primero pintar los tubos de cartén. después las llamas y por dltimo pegar la |
vela en el cd. Asimismo, se marcard cada trabajo con el nombre de los nifios y en la tarde se les entregard para
que la coloquen en sus casas. Esta actividad ayudara a que los nifios fortalezcan su coordinacién ojo-mano, realicen |
seleccidn de colores y texturas, recuerden la importancia del cuidado y valoracién del entorno reciclando, |
aumento del vocabulario al compartir y socializar con sus compafieros sus creaciones y el desarrollo de la |
participacién en actividades grupales donde se refleja el trabajo en equipo. ,
Para finalizar la jornada de hoy, la profesional realizara una actividad de amasado de plastilina se busca que los :
participantes creen formas y figuras con un material que les encanta manipular, se les preguntara cles gusto la |
actividad de hoy? para fortalecer sus conocimientos adquiridos, se les dard espacio para que puedan realizar

juegos libres con sus compafieros, y asi organizdndolos para el retorno a sus hogares. J
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PLANEACION PEDAGOGICA

 PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza I NIVEL: _Pén_mlos 1 | FECHA: 19 de noviembre 2025

 PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccién cultural

PROPOSITO: Fortalecer habilidades bdsicas de autocuidado y respeto del cuerpo, en los nifios y las ninas fpﬂf‘ﬂ _
que reconozcan que su cuerpo les pertenece, expresen qué les gusta o no les gusta respecto al contacto fisico |
y comprendan que pueden decir "no” ante situaciones que les incomodan.

 NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, literatura y arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza |
y seguridad al momento de relacionarse con los demds. |
' Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.
| Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

EE;S_K_J_MOS/ FISICOS: bafle, fichas encajables, cuento, imdgenes, temperas, papel craft, cinta.
'LESTRATEGIA: Asamblea

| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Manos que cuidan” g : ‘
' Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios de manera emotiva y con un gran abrazo, brinddndoles

| confianza y sequridad, esto, fortalecerd el desarrollo del lenguaje, se potenciard el desarrollo cognitivo y se
!

afianzara los lazos socioafectivos, se les entregard fichas encajables para que creen formas y figuras, esto les
ayudard a relajarse y tener una mejor disposicion para las actividades.

En la experiencia pedagdgica, la profesional hablara a los nifios con voz suave y cdlida, invitando a sentarse para
escuchar un cuento, se mostrard la portada del libro y se preguntara: ¢Quién creen que es Kiko?, ¢Qué ven en
la portada?, se les explicara de manera sencilla; Hoy leeremos un cuento que nos ensefia a cuidar nuestro cuerpo
y a decir si o no cuando algo nos gusta o no nos gusta. Se leerd con tono expresivo, despacio y sefialando las
ilustraciones. Durante la narracién se hardn preguntas breves para mantener la atencién: ¢Dénde estd la mano
de Kiko?, ¢Qué hace Kiko con su mano? Y se observard las reacciones de los nifios. Se les dird: Nuestro cuerpo
es nuestro, Podemos decir NO cuando algo no nos gusta, hay personas que nos cuidan y escuchan, Pedir que cada
nifio muestre su mano y diga algo que le gusta hacer con ella. Presentar el mural dividido en dos partes: Acciones
que cuidan (abrazar suave, saludar, dar la mano, acariciar). Acciones que no cuidan (golpear, empujar, tocar
partes intimas, obligar a dar beso). Pegar las imdgenes e ir nombrdndolas. Pintar las manos de los nifios con dos
colores distintos. Estampar una mano en "Acciones que cuidan” y la otra en “Acciones que no cuidan”, y reforzar
“Con esta mano digo si cuando algo me gusta... y con esta digo no cuando algo no me gusta”. Esta actividad ayudara
a que los participantes identifiquen partes del cuerpo propias y ajenas, comprendan el lenguaje sencillo, e
identifiquen emociones y expresiones de gustos y limites, también las interacciones respetuosas, cuidado mutuo
y consentimiento.

Para finalizar la jornada se realizara una actividad donde se le pedira a cada participante que elija una cancion
de su preferencia o villancicos para escucharla en el bafle, y asi puedan cantar y bailar. Asimismos se realizara
control de esfinteres y lavado de manos y se alistaran para el retorno con sus familias.

-
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ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C

PLANEACION PEDAGOGICA
s 1. | FECHA: 20 de noviembre 2025

- =T Ry - : —— — —
| PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérwios 1 _
| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

b= 3 . = B P Ll Sl
| PROPOSITO: Ofrecer a los nifios y las nifias una experiencia artistica individual donde cada uno construya su
| propio drbol navidefio, explorando materiales, desarrollando autonomia y expresando su creatividad segin sus
| iInfereses y ritmo. ] s

' NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y literatura

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
Y seguridad al momento de relacionarse con los demds.
' Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.
' Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.
' INSUMOS/ FISICOS: plastiling, fichas de colores, cartulina, colbén, escarcha, estrellas algodon bolitas de
navidad.
ESTRATEGIA: Taller artistico ﬂ

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Creando el arbolito de navidad” |
Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios de manera emotiva y con un gran abrazo, brinddndoles |

confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar asignado, para |
iniciar se le preguntara a cada participante ¢Cémo estds?, y ¢Qué nos quieren contar de lo que hicieron en sus |
casas? Fortaleciendo el desarrollo del lenguaje, se les proporcionard a los nifios fichas de colores asi potenciar !5
el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una me jor disposicion para las actividades. i
'Enla experiencia pedagégica, la profesional, organizara a los nifios en las mesas y les explicara que hoy hardn su 'f
propio drbol de navidad, se le presentara el material para que interactien y exploren antes de empezar, se les ’:
mostrara el drbol decorado del salén para que lo tengan de referencia, se permitird que toque las figuras y |
explore sus texturas antes de iniciar. Al iniciar se les pedird que cojan la silueta del drbol en cartulina que ll
previamente estard cortada, se les recordara que puedan pegar en donde quieran, las estrellas, las bolitas, ||
algodén y escarcha. Se les dard Colbon para comenzar con la decoracién. Al final se le pedird a cada nifio que |
comparta con sus compafieros el trabajo realizado. Luego se organizardn por turnos y se pegardn los drboles en
las paredes. Se les recordara que todo lo que se ha hecho en este mes, se les entregara los (ltimos dias para que
los coloquen en sus casas. Esta actividad les ayudard a fortalecer habilidades de motricidad fina y gruesa, |
fomentando la creatividad y la imaginacion, disfrutard de la navidad a través de sus propias creaciones,
aumentard su vocabulario y fortalecerd sus relaciones interpersonales. Después nos diremos al bafio para lavado
de manos y asi quitar el exceso de colbén y escarcha. ’

Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atencidn a la primera infancia realizara una actividad de amasado
y moldeado de plastilina para hacer formas y figuras y continuar fortaleciendo su motricidad fina, y se les dara
tambien palitos de paleta y asi puedan crar libremente nuevos juegos donde disfruten, se realizara control de

esfinteres y se prepararan para el retorno a sus hogares.
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JARDIN INFANTIL EMAN

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.

PLANEACION PEDAGOGICA

'rpiéﬂ;?x_ém[? Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1

SIONAL: Libia FECHA: 21 de noviembre 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de explora

cion y construccién cultural,

PROPOSITO: Brindar a los nifios y nifias una experiencia de exploracién sensorial y artistica donde creen su

| propia corona navidefia, fortaleciendo la creatividad, la autonomia y el reconocimiento de elementos
| caracteristicos de la Navidad.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego arte y exploracion

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

INSUMOS/ FISICOS: bafle, villancicos, guirnalda, circulos de cartén, adornos, silicona.

' ESTRATEGIA: Rincén

| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “mi corona navidefia”
' Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios de manera emotiva y con un gran abrazo, brinddndoles

confianza y seguridad, se organizaran las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar asignado, para
| iniciar se le preguntara a cada participante ¢Cémo estds?, y ¢Qué nos quieren contar de lo que hicieron en sus
| casas? Fortaleciendo el desarrollo del lenguaje, se les proporcionard a los nifios fichas arma todo asi potenciar
el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor disposicién para las actividades.
' En la experiencia pedagégica, la profesional, organizara los nifios en las mesas y les comentara que hoy se re.alizarja
una corona navidefia, se dard espacio para que cada uno comparta sus conocimientos previos ante el tema. Despues
se les mostrara una corona para que puedan fener una referencia en la fabricacion. Asimismo, se les pasara I.os
' materiales y se permitird que interactden con ellos y compartan cc:n suf fmigos las sensaciones Y exPer‘Ie.m,:mst
. que esto les genera. La guirnalda y el circulo de cartén se le pedird anticipadamente a cada familia. Se iniciara

final para que no se despegue. Continuaremos colocando adornos en la corona y se pegara con la ayuda de silicona
fria. Los adornos serdn; estrellas, pompones, semillas, de eucalipto algunas nueces y hojas secas. Esta activida

dinacién motriz fina a
ayudara a Favorecer la coor ‘ - .
Yedian‘rc el contacto con diversos elementos (texturas suaves, rugosas, brillantes y esponjosas) propios de la
m g e

navidefia, promoverd la expresién creativa permitiendo que cada nifio decore su corona de acuerdo

- fn : .
Hecorae eciendo la autonomia brindando oportunidades para que el

con sus gustos, interesesy eleccion de colores, Fortal ‘ or
iflo tome decisiones sobre dénde pegar los elementos y como quiere que se vea su c-r'eacuon. e
- finalizar la jornada de hoy la profesional en atencién a la primera infancia realizara una activi
Para finali :
i icipantes que elijan vi
les pedira a los participan . | b
ov:nas que empiezan el proximo lunes. Tambien se les dara espacio para s:s Sl
n _ :
mpartir, se realizara control de esfinteresy se prepararan para el retorno ogar
co .

de se

jueguen etre ellos y pueda

llancicos y escucharlos en el bafle, asi ir practicanco para el inicio de |

con el circulo de cartén y se les pedird que enrollen la guirnalda alrededor del cartén y se pegara una cinta al

| manipular materiales, estimulara la exploracion sensorial |

este fin de semana, |
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ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C

PLANEACION PEDAGOGICA
| PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1

_I PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de explora
|

FECHA: 24 de noviembre 2025
cién y construccién cultural

.' PROPOSITO: Propiciar espacios de integracién, de nifios del Jardin infantil Emanuel, a través de la celebracion |
| de la novena navidefa y de esta manera continuar con las tradiciones culturales, que permiten la unién familiar;
.! por medio de experiencias lidicas con los nifios Y nifas donde se fortalecerdn las habilidades, capacidades y
;' destrezas socio emocionales, comunicativas, motoras y creativas: a medida se fortalecen las transiciones
| efectivas y arménicas. S O vy B
| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién

| EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar;ﬁérméghfgnza _
| y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

.! Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

| Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

| INSUMOS/ FISICOS: Pelotas pldsticas, trajes de san José, Maria L
f ESTRATEGIA: Aula de exploracion
" EXPERIENCIAI PEDAGOGICA: “inician las novenas de aguinaldos”

Este dia recibiremos a los nifios con gran entusiasmo, realizando el saludo que se ha evidenciado les agrada mds; |
asi mismo se les brindard las pelotas pldsticas que se encuentran en el salén por medio de los cuales podrdn
compartir con sus pares lanzdndolas, atrapdndolas o creando diversos juegos, a medida que vamos compartiendo ’l
con nuestros amigos y reforzando nuestros lazos afectivos. Prosiguiendo redlizaremos nuestra rutina de ida al !
bafio al lavado de manos antes del primer momento de alimentacién. ::
Continuando, con la temdtica de la navidad e iniciando nuestras novenas, este dia la experiencia se realizard en |
el patio, donde compartiremos este grato momento con todos los participantes e integrantes de la unidad
operativa; asi mismo, se le solicitard a uno de los nifios ir como José y el otro como Maria, mientras la profesional |
ira como el Angel. Para dar inicio a la novena al estar todos reunidos la profesional ingresard a modo de pasarela |
con los bebes caminando o alzados segin sea el caso, al estar frente a todos la profesional se les explicard la |
consideracién del dia uno por medio de un relato comentando "el dngel habia sido enviado por Dios, para observar
a José y Maria y saber si eran dignos de recibir el regalo que les iba a enviar para cuidar de todos sus hijos" al
terminar este relato se les invitard a cantar los gozos y los villancicos que mds les agradan, fomentando un espacio |
para compar-'rir"y brindar carifio a las personas que nos rodean. Durante esta experiencia la profesional estard
atenta a las acciones, reacciones y expresiones de cada uno de los nifios. Por medio de esta experiencia se estard
fortaleciendo los conceptos del buen trato, y proceso de transiciones efectivas y arménicas. AI‘ terminar la
experiencia nos dirigiremos al bafio para respectivo lavado de manos, motivdndolos realicen esta accién de forma

auténoma. -
Para finalizar la jornada de hoy, la profesional realizara una actividad de amasado de plastilina se busca que los

participantes creen formas y figuras con un material que les encanta manipular, se les preguntara cles gusT.o la
actividad de hoy? para fortalecer sus conocimientos adquiridos, se les dard espacio para que puedan realizar
juegos libres con sus compafieros, y asi organizdndolos para el retorno a sus hogares.
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E JARDIN INFANTIL EMANUEL

PLANEACION PEDAGOGICA

NIVEL: Pérvulos 1 {FECHA: 25 noviembre 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una expef*ienc-& ciudadana de explomclé;l y construccién cultural,

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza

PROPOSITO: Crear adornos sencillos con materiales seguros, desarrollando habilidades motoras finas
afianzando la estimulacién sensorial, la creatividad, reconociendo personajes navidefios y el aprendizaje de
valores como la gratitud y el compartir, al ensefiarles de forma divertida y significativa la preparacion para

la Navidad, centrdndose en la espera del nacimiento de Jesus.

'NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte y exploracion

EJES DE TRABAJO: CREATIVID: Autonomia: per'rnmendo que cada uno exprese su manera de pensur'
generando confianza y seguridad al momento de relacionarse con los demds. |
Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad. i
Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion. _1
|

' INSUMOS/ FISICOS: _pkn‘os de pldstico, cartulina, algodén, colbén.

| ESTRATEGIA: Taller
| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Mascara de papa Noel”

' Se dard una bienvenida calurosa a los nifios, invitdndolos a entonar diferentes rondas infantiles, para que
vayan desarrollando su vocabulario y expresién verbal. seguidamente nos desplazaremos al bafio a realizar el
" lavado de manos para con sumir los alimentos de la mafiana. Posteriormente entraremos al salén y organizados
' en sillas y mesas, entregaremos a cada nifio y nifia los materiales para que los vayan explorando estos serdn:
 platos pldsticos , cartulina roja, algodén, y colbdn luego a cada , plato se le cortara la parte de adentro con
el fin de que quede solo borde redondo, luego pegaremos un tridngulo de cartulina de color rojo en la parte
' de arriba del plato y otro tridngulo de cartulina blanco en la parte de abajo, al triangulo blanco le :
' esparciremos colbén los nifios lo desplazaran con sus deditos sintiendo su textura, y le irdn poniendo trocitos |
' de algodén para cubrirla toda haciendo la barba de su papa Noel y a la cartulina roja le pondrdn un borde |
' blanco con el mismo algoddn, luego de terminar de poner el algoddn podrdn poner sus creaciones sobre su |
carita para ver los resultados les quedara una linda mascara de papa Noel que llevaran a casa a mostrar a sus |
' padres. A continuacién de manera organizada los nifios y las nifias en compafiia de la profesional se dirigirdn | |
' al patio en donde se realizard el segundo dia de la novena navidefia cada uno tomard su lugar y usard una
' prenda navidefia e instrumentos musicales que se usardn para la entonacién de villancicos que hacen parte de
' la ocasién y de manera respetuosa participardn de esta novena navidefia en dénde se fortalecerdn los vinculos
| afectivos con los nifios y nifias de todo el jardin , se escuchard de manera atenta con ayuda del bafle Al
' fermmar nos dirigiremos al bafio nuevamente a realizar el lavado de manos, para disfrutar del momento de
alimentacién y consumo de su almuerzo, luego cepillardn sus dientes se les cambiara el pafial y tendrdn su
' momento de descanso y suefio reparador. En la tarde tomaran sus onces y mientras esperan a sus padres y o
acudnenfes se les entregaran revistas y cuentos para que realicen lectura de imdgenes y compartan con sus

| compafieros.
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D BOOOTA DC

PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 | FECHA: 27 de noviembre 2025
1

PROYECTO PEDAGOEICO: Emanuel: una expemer;cm ciudadana de exblom.cién y construccién cultural.

PROPOSITO: Propiciar espacios de integracion, de nifios a través de la celebracién de la novena navidefia y de
esta manera continuar con las tradiciones culturales, que permiten la unién familiar y el fortalecimiento de
vinculos afectivos por medio de experiencias lidicas fortaleciendo asi su desarrollo integral.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién

EJES DE TRABAJO: _ﬂ:?b_n_co;nh—:-permi1iéﬁo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianze

(~ ' seguridad al momento de relacionarse con los demds.

|- S

Ldentidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.
 Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién. B
INSUMOS/ FISICOS: harina, colorante, agua, sal, prendas navidefias, estufa diddctica y mini galletas.

ESTRATEGIA: Aula de exploracion
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Galletitas y novena navidefias dia 3°

| El dia de hoy se dard la bienvenida a los nifios y a los nifias con un fuerte abrazo y con canciones relacionadas

con la Navidad, la profesional invitard a cada uno a sentarse en un su silla y en la mesa que le corresponde se

realizard una creacién mdgica, con ayuda de la profesional se elaborardn unas deliciosas galletas navidefas, la

profesional dispondrd de harina sal agua y colorante que entregard a cada uno de los nifios y nifias de manera
' ordenada , permitiendo la exploracién del material y la creacién artistica de los nifios y nifias a través de su
' imaginacién autonomia y creatividad, de manera imaginaria y por medio del juego las galletitas se llevardn a una
| pequefia estufa diddctica en donde se simulard su coccién, luego la profesional realizard un pequefio conteo para
_la preparacién de las galletas 1,2 3 ... y de manera sorpresiva mostrard a los nifios y a las nifias la elaboracién

jue han realizado y entregard a cada uno una mini galleta con chispas de chocolate observando su capacidad de
| asombro y su emocién al ver la creacién mdgica y deliciosa que han realizado al terminar nos dirigiremos al bafio
para el fortalecimiento de los estilos de vida saludable frente a lavado de manos y control de esfinteres. Luego
a continuacién de manera organizada los nifios y las nifias en compafiia de la profesional se dirigirdn al patio en
donde se realizard el tercer dia de la novena navidefia cada uno tomard su lugar y usard una prenda navidefia e
instrumentos musicales que se usardn para la entonacién de villancicos que hacen parte de la ocasiény de manera
respetuosa participardn de esta novena navidefia en dénde se fortalecerdn los vinculos afectivos con los nifios y
nifias de todo el jardin , se escuchard de manera atenta con ayuda del bafle . la novena que invita al respeto al
amor y cuidado por el otro. Al terminar los nifios regresaran bafio donde se realizard el lavado d‘ manos antes de
disfrutar del segundo momento de alimentacién y al terminarlo regresaran de nuevo fOHfIIGClG{'!dO la autonomia
e independencia con el lavado de manos y cepillado de dientes. Finalizando la jornada los nifios disfrutaran de un
pequzﬁﬂ espacio de actividad fisica con misica rondas infantiles cenicientos y baile mientras se preparan para ir

a casa
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PLANEACION PEDAGOGICA

 PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 | FECHA: 28 de noviembre 2025

—_—

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural. .

| PROPOSITO: Fomentar el apf‘eﬁa‘};dé la cultura ciudadana mediante la conmemoracién y represenfocié'n de |
las novenas decembrinas de aguinaldos, promoviendo en los nifios la reflexién sobre valores como Ig solidaridad, |
el respeto, la convivencia y la cooperacién, a fin de fortalecer actitudes civicas que contribuyan a una |

| participacién responsable y arménica dentro de su comunidad. Y s g i
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte, literatura y exploracion

| EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitie"ﬁ&o_que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza :
|y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

JLdentidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

. —reatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

INSUMOS/ FISICOS: Bafle, misica, imdgenes, instrumentos musicales, maracas, cascabeles

ESTRATEGIA: Taller musical '

EXPERI-EE\ICIA PE[:JAGC')Gi'.CA: "M:i villancico favorito”

Enel jornada de hoy durante la bienvenida los nifos y nifias son recibidos con misica suave de villancicos y una
caja navidefia con instrumentos sencillos como maracas, panderetas y cascabeles que explorardn libremente para
| despertar su curiosidad y activar sus conocimientos previos, generando un ambiente afectivo que facilite la
participacién espontdnea y el reconocimiento de sonidos propios de la época; después de esto los invitaremos al
bafio a realizar lavado de manos y para luego disfrutar de las onces reforzadas. Después de esto se propondrdn |
actividades de escucha, repeticién y expresién corporal a través del canto guiado de villancicos cortos como

"Tutaina” o "Mi burrito sabanero” "a la nanita nana, “la virgen se esta peinando”, apoyados con imdgenes alusivas

que amplien el vocabulario y favorezcan la comprensién auditiva, integrando movimientos simples que fortalezcan

la motricidad y la coordinacién, asi como juegos musicales de ritmo —tocar y parar, fuerte y suave, rédpido y

| lento— que estimulen la atencién, la memoria auditiva y la capacidad de imitacién, mientras se promueve la

interaccion entre pares para reforzar habilidades socioemocionales como la cooperacién, el disfrute compartido

y la confianza al expresarse frente a otros; dando oportunidades para que cada nifio participe segtin su ritmo y

estilo de expresién, celebrando sus logros de manera asertiva para fortalecer la autoestima; finalmente, se

proyectard la participacién en la Novena en donde se les invitard a salir del aula Yy pasar al patio central en donde
se integraran con participantes de otros niveles y como un momento de integracién comunitaria en el que los
nifios cantardn uno o dos villancicos acompafiados de los instrumentos explorados durante la experiencia

vivenciando una tradicién cultural que enriquece su sentido de pertenencia, permitiéndoles mostrar lo aprendidc;
de forma alegre, auténtica y significativa, consolidando asf un proceso pedagégico que articula masica, juego

tradicién y desarrollo integral en la primera infancia. Después de esto se pasard al control de esfin'reres'
almuerzo, ritual de aseo e higiene, cepillado de dientes y suefio reparador. En la tarde hablaremos sobre Ia
importancia de reconocer aspectos sobre la cultura colombiana, entre estos las novenas y sus comidas
tradicionales preguntdndoles cuales de éstas suelen practicar en casa y luego de nos alistaremos para el regreso
a casa.
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PLANEACION PEDAG()GICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 | FECHA: 04 DE NOVIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccion cultural.

PROPOSITO: Sensibilizar a los nifios y nifias sobre la importancia de prevenir las enfermedades sobre infecciones
respiratorias agudas y enfermedades diarreicas agudas, promoviendo la comprensién del cuidado personal y
colectivo, a través de actividades pedagogicas, ludicas y recreativas que fortalezcan la proteccién de su vida y la de
los demas.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas. '

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

INSUMOS!/ FISICOS: material didactico — sensorial, Monos de madera, papel Kraft, pinturas, imagenes,
agua, jabén, fichas de escalera.

ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: IRA Y EDA, “Respiro sano”, “Las manos limpias ganan”

Para la bienvenida, la profesional en Atencion a la Primera Infancia recibira a los nifios y nifias con un saludo cordial
y afectuoso, creando un ambiente arménico, tranquilo y de confianza, posteriormente, entregara a cada participante
unos monos de madera para que los manipulen libremente, agrupandolos, organizandolos, clasificandolos y
apilandolos unos sobre otros, esta actividad favorece el desarrollo de la motricidad fina, la coordinacién 6culo-manual
y el pensamiento critico, al tiempo que potencia el lenguaje, la expresion oral y la interaccién social, asimismo,
promueve valores como el comparierismo, la colaboracién y las buenas relaciones interpersonales, fortaleciendo el
trabajo en equipo y el disfrute compartido dentro del aula.

A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

Para el desarrollo de la experiencia pedagégica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas sillas formando un circulo, propiciando un ambiente
de atencidn, participacion y didlogo, para iniciar, se proyectara un video alusivo al tema, con el propésito de que los
participantes reconozcan qué son las infecciones respiratorias agudas y las enfermedades diarreicas agudas,
fortaleciendo asi sus conocimientos previos.

Posteriormente, la profesional presentara una serie de imagenes relacionadas con habitos y situaciones cotidianas,
motivando a los nifios y nifias a observarlas y reflexionar mediante la pregunta: “¢Gracias a estas acciones nos
podemos enfermar o podemos evitar enfermedades?”, a partir de ello, se fomentara la imitacién de acciones
preventivas, como cubrirse con el codo al toser, lavarse las manos correctamente, usar tapabocas y respirar de
manera adecuada, estas imagenes seran colocadas en un mural elaborado con el apoyo de los participantes, donde
se les permitira pasar por turno para pegar las imagenes, simbolizando el compromiso colectivo con el autocuidado y
la prevencion, para finalizar, se realizara una actividad artistica en la que la profesional pintara las manos de los nifios
y nifias para que cada uno deje su huella en la cartelera, representando su participacion y aporte en la construccién
del mural sobre la prevencion de enfermedades respiratorias y diarreicas, potenciando de esta manera la participacion
activa, el companierismo, el respeto por el turno del otro, el buen trato, la tolerancia, la empatia y el cuidado hacia si

mismo. tta M|
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Finalmente, la experiencia culmina con una transicién organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.

Experiencia pedagdgica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencién a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifias fichas de
escaleras, con ellas, los participantes podran ensartar, unir y combinar piezas, dando rienda suelta a su creatividad
al construir torres, secuencias y diferentes estructuras, este espacio liidico no solo promovera la diversién y el disfrute,
sino que también permitira fortalecer la motricidad fina, la coordinacién viso motriz, la atencién y la concentracion, al
tiempo que se fortalece la imaginacién y el trabajo colaborativo en un ambiente alegre y participativo.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 | FECHA: 05 DE NOVIEMBRE 2025 |

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.

PROPOSITO: Promover en los nifios y nifias la importancia del respeto y el buen trato hacia los demas, evitando |
conductas como las mordeduras, para prevenir accidentes y fomentar la tolerancia, fortaleciendo asi el comparfierismo, |
la empatia y una convivencia armoniosa. '

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y |
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad. |
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

|
—]

INSUMOS/ FISICOS: material didactico — sensorial, video beam, titere, imagenes, bebes de juguete, frutas
de ensartar.

ESTRATEGIA: Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: MEDIDAS DE REDUCCION DE ACCIDENTES POR MORDEDURAS DE NINO A NINO

La profesional en Atencion a la Primera Infancia dara la bienvenida a los nifos y nifias con musica infantil, creando
un ambiente calido, tranquilo y seguro que propicie la participacion y el bienestar emocional, para este dia se realizara
una movilizacién social donde las familias asistiran al jardin con camisetas blancas y con mensajes alusivos al buen |
trato, posterior a esto los participantes asistiran con un peinado loco al igual que las profesionales, apoyando a la |
movilizacién social que se realizara sobre el buen trato y la inclusién, promoviendo la participacion activa, los vinculos
familiares y el respeto por las diferencias y particularidades de los demas.

A continuacién, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

Para el desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas sillas formando un circulo, propiciando un espacio
de encuentro, escucha y participacion. _
Para iniciar, se proyectara el video titulado “Mis formas de expresar’, con el objetivo de que los participantes |
identifiquen diferentes maneras de comunicarse y expresarse sin recurrir a acciones que puedan lastimar a sus |
compaiieros, promoviendo el respeto y la empatia en sus interacciones, a continuacion, se realizara la lectura del |
cuento “El dragén que mordia cuando se enojaba”, utilizando un titere que representara al personaje principal. .
A través de esta narracion, los nifios y nifias conoceran la historia de un dragoén que, al principio, mordia cuando se |
enojaba, pero que aprendié a controlar sus emociones respirando profundo y expresando sus sentimientos con calma
y seguridad, posteriormente, se desarrollara un juego de roles con bebés de juguete, donde los participantes podran
jugar, compartir e inventar nuevas formas de interaccion, fomentando la cooperacion, el respeto y la resolucion |
pacifica de conflictos, durante la experiencia, se reforzara la importancia de pedir los objetos con amabilidad y de
expresar lo que sienten con palabras, favoreciendo asi el desarrollo de habilidades socioemocionales, la |
autorregulacion y la construccion de relaciones interpersonales positivas dentro del grupo.

Finalmente, la experiencia culmina con una transicion organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene |
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifo y nifa.

Experiencia pedagdgica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencién a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifias frutas de |
ensartar, permitiéndoles explorarlas libremente para agruparlas, clasificarlas y ensartarlas segin sus gustos e
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intereses, esta propuesta favorecera la identificacién de similitudes y diferencias, fortaleciendo el pensamiento critico,
la coordinacién motriz fina, la atencion y la concentracién, ademas, la interaccion con el material promovera el
desarrollo del lenguaje, el enriquecimiento de sus conocimientos y la adquisicion de nuevas habilidades y destrezas,
convirtiendo el cierre de la actividad en un momento de aprendizaje significativo y divertido.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2| FECHA: 06 DE NOVIEMBRE 2025
' PROYECTO PEDAGOGICO Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural

PROPéSITO. Promover en l0s nifos y nifas el reconocimiento y cuidado de su cuerpo, fortaleciendo la confianza,
la comunicacion y la autonomla personal, a través de experiencias pedagogicas y lddicas que contribuyan a la
Prevencién del abuso sexual y al desarrollo de relaciones basadas en el respeto y la seguridad. pal
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia permiﬂendo que ‘cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
| Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

| INSUMOS/ FISICOS: material didactico — Instrumentos musicales, video beam, hojas iris, cartulina, crayones,
_pelotas didacticas.
ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: PREVENCION DEL ABUSO SEXUAL “SEMAFORO DEL CUERPO”

La profesional en Atencién a la Primera Infancia dara la bienvenida a los nifios y nifias con mdasica infantil, creando
ﬁ,_ 1 ambiente alegre, arménico y acogedor que invite a la participacién y al disfrute, para esta experiencia se dispondran
diversos instrumentos musicales que los participantes podran tomar liboremente para explorarlos, tocarlos y generar
nuevos sonidos de acuerdo con sus gustos e intereses, a través de esta actividad se busca potenciar el desarrollo de ].
los sentidos, la coordinacién éculo-manual, la atencién, la concentracién y la creatividad, al tiempo que se promueve
el intercambio, la cooperacién y la experimentaciéon en grupo, este espacio favorecera el goce y el disfrute del
momento, fortaleciendo las relaciones interpersonales, el compafierismo, el buen trato y el respeto mutuo, en un
entorno ludico que fortalecera la expresion, la comunicacion y la sensibilidad musical.

A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asl como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera hébitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

Para el desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas sillas formando un circulo, propiciando un espacio
de confianza, dialogo y respeto.

Para iniciar, se proyectara un video alusivo a la prevencién del abuso sexual, con el propésito de sensibilizar a los
participantes sobre el cuidado, respeto y reconocimiento de su propio cuerpo, posteriormente, se presentaran las
imagenes de un nifio y una nifia con la representacion de las diferentes partes del cuerpo, junto con circulos de colores
ﬁrda. amarillo y rojo, a través de los cuales se explicara el significado de cada uno: el color verde representara los
toques o gestos de afecto que se pueden recibir, como abrazos o choques de manos; el color amarillo hara referencia
a aquellas acciones o juegos que pueden no gustar del todo, pero ante las cuales se puede decir “no”; y el color rojo
identificara los toques inadecuados o aquellos que generan incomodidad, destacando la importancia de no permitirios
y de informar de inmediato a los padres o adultos de confianza, de esta manera, los nifios y nifias identificaran los
diferentes niveles de riesgo y.comprenderan la importancia de cuidar y proteger su cuerpo, luego, se les entregara un
circulo de color para que lo ubiquen segun el nivel de riesgo, reforzando el aprendizaje de manera ludica y significativa.
Para finalizar, realizaran una actividad artistica en la que pintaran la silueta de un nifio o una nifia, fortaleciendo su
atencioén, concentracion, agarre de pinza, pensamiento critico y desarrollo del lenguaje, al tiempo que consolidan el
reconocimiento y la valoracion de su cuerpo como un espacio Unico que debe ser cuidado y respetado.
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Finalmente, la experiencia culmina con una transicién organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.

Experiencia pedagdgica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencion a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifias pelotas
didacticas de colores, invitandolos a lanzarlos en distintas direcciones y a compartir el espacio de juego con sus
compafieros, esta dinamica lidica favorecera el compafierismo y la empatia, al tiempo que fortalecera la coordinacion
motora, el desarrollo de la lateralidad y la construccién de relaciones interpersonales, de esta manera, el cierre de la
actividad se convertira en un momento alegre, participativo y lleno de interaccién significativa, que promueve el buen
trato, la tolerancia y cooperacion.

—
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 1 FECHA: 07 DE NOVIEMBRE 2025 X

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural. |
PROPOSITO: Potenciar en los nifios y nifias las relaciones interpersonales, el respeto, el buen trato, el |
companerismo y la empatia, a través de juegos con sus mufiecos favoritos que les permitan compartir, interactuar y
disfrutar de un espacio ludico y recreativo, favoreciendo el desarrollo de la creatividad, la imaginacion y el lenguaje.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

INSUMOSI! FISICOS: material didactico — sensorial, Fichas de arma todo, mufiecos favoritos, fichas de
madera.

ESTRATEGIA: Aulas rotativas

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: PROMOCION DEL BUEN TRATO “COMPARTIENDO MI MUNECO FAVORITO”

AL CALDLA MAYOR
OE BOGOTADC.

La profesional en Atencién a la Primera Infancia dara la bienvenida a los nifios y nifias con musica infantil, generando
“B®, mbiente tranquilo, seguro y acogedor que favorezca la confianza, la motivacién y la disposicién para el
aprendizaje, posteriormente, se dispondran fichas de arma todo para que los participantes las exploren libremente,
agrupandolas, clasificandolas y apilandolas unas sobre otras, construyendo torres y diversas figuras segun su
creatividad e interés, a través de esta actividad, se busca potenciar la atencién, la concentracion, el pensamiento
critico y el desarrollo del lenguaje, al tiempo que se promueve la exploracién, el disfrute y la interaccion con sus pares,
fortaleciendo sus habilidades cognitivas, motrices y sociales en un entorno lidico y significativo.
A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.
Para el desarrollo de la experiencia pedagégica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas sillas, dando inicio a un espacio de encuentro,
didlogo y disfrute, en este momento, se entregara a cada participante su mufieco favorito, previamente solicitado a
las familias, con el fin de generar un vinculo afectivo y motivador.
La profesional brindara algunas indicaciones para dar inicio en el aula de parvulos 2, orientadas al respeto y la
convivencia, promoviendo el compartir de juguetes y objetos con sus compaiieros, asi como el disfrute del momento
ﬁlel espacio, fortaleciendo el goce, la diversion y la socializacion con los demas, en este momento podran jugar e
L.ventar nuevos juegos donde se diviertan.
posteriormente, se realizara una rotacion de aula con el nivel de Parvulos 3, donde los nifios y nifias de cada grupo
intercambiaran espacios y juguetes, favoreciendo el compaiierismo, el respeto y el buen trato.
Esta experiencia pedagégica permitira que los participantes exploren y utilicen los mufiecos favoritos de sus
compaiieros, fortaleciendo la creatividad, la imaginacién, el pensamiento critico y el desarrollo del lenguaje, al tiempo
que refuerzan el valor del cuidado y la responsabilidad hacia los objetos y las pertenencias ajenas.
Finalmente, se invitara a los nifios y nifias a recoger los juguetes y organizar los espacios, promoviendo habitos de
orden, cooperacion y responsabilidad, dejando las aulas limpias y organizadas como muestra del trabajo en equipo y
del cuidado compartido del entorno.
Finalmente, la experiencia culmina con una transicion organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, aimuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.
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Experiencia pedagégica de despedida: '
Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencién a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifas fichas de
madera que podran tomar, agrupar, clasificar y apilar unas sobre otras, esta dinamica ludica permitira favorecer el |
desarrollo de la atencion, la concentracién y el pensamiento critico, al tiempo que impulsa el trabajo colaborativo, |
asimismo, el ejercicio busca promover valores como el compafiensmo, el respeto y el buen trato hacia los demas, '
cerrando la experiencia en un ambiente armoénico, participativo y ennquecedor |
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PLANEACION PEDAGOGICA
'PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 | FECHA: 10 DE NOVIEMBRE 2025 |

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.

PROPOSITO: Promover en los nifios y nifias la comprension sobre la importancia de la correcta disposicién final de
los residuos peligrosos, mediante experiencias lidicas y pedagoégicas que les permitan reconocer los diferentes tipos
de residuos, sus riesgos para la salud y el ambiente, fomentando actitudes responsables, de cuidado y proteccion
hacia el medio que los rodea.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

ldentidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

| Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando |a imaginacién.

INSUMOS/ FISICOS: material didactico — sensorial, Juego de peces, cajas de cartén, hojas silueta,
imagenes, frutas de ensartar.

ESTRATEGIA: Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Residuos peligrosos y su disposicién final “Clasifica los residuos”

,ra la bienvenida, la profesional en Atencion a la Primera Infancia recibira a los nifios y nifias en un ambiente lleno
e alegria y musica infantil, propiciando un espacio ludico, recreativo y de confianza que favorezca el ingreso y el
disfrute desde su llegada al aula, posteriormente, se desarrollara la actividad del juego de pesca, donde cada
participante utilizara una varita para acercarla a la caja de los peces e intentar capturar la mayor cantidad posible en
el menor tiempo, promoviendo asi la atencion, la concentracion, la coordinacién éculo-manual, el pensamiento critico
y el desarrollo del lenguaje, esta experiencia permitira que los nifios y nifias se diviertan, compartan con sus pares y
fortalezcan habilidades esenciales a través del juego, en un entorno pedagégico que fortalece la interaccion, la
creatividad y el aprendizaje significativo.
A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.
Durante el desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta para este dia, la profesional en Atencion a la Primera
Infancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas sillas para iniciar con la proyeccion de un video
alusivo al uso adecuado de los residuos peligrosos, con el propdsito de que comprendan la importancia de una
correcta disposicion final que evite dafios a las personas y al medio ambiente.
A continuacién, la profesional presentara diversas imagenes representativas de diferentes tipos de residuos,
licando de manera clara y sencilla como clasificarlos adecuadamente, haciendo especial énfasis en los residuos
peligrosos que pueden afectar la salud y el entorno, seguidamente, se entregaran las imagenes a los nifios y nifias
para que las observen, identifiquen y reconozcan, fortaleciendo asi sus conocimientos previos, sus habilidades de
observacion y clasificacion, fomentando la adquisicion de nuevos saberes sobre el manejo responsable de los
desechos.
Finalmente, se dispondran tres cajas sobre una mesa: una de color verde para los residuos organicos y no
aprovechables, una blanca para los materiales reciclables como papel, cartén, bolsas plasticas y botellas, y una roja
para los residuos peligrosos como vidrios, pilas, jeringas, tapabocas, bombillos, baterias u objetos tecnolégicos, con
esta dinamica, los nifios y nifias pasaran por turnos para depositar las imagenes en la caja correspondiente, aplicando
lo aprendido de forma practica y significativa, la experiencia permitira generar conciencia sobre la importancia de
clasificar adecuadamente los residuos, cuidando la salud, protegiendo el medio ambiente y fortaleciendo valores de
responsabilidad y cuidado hacia el planeta.
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Finalmente, la experiencia culmina con una transicion organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.

Experiencia pedagdégica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencion a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifias frutas de
ensartar, invitdndolos a tomarlas cuidadosamente y ensartarlas en un cordén, promoviendo de esta manera el
fortalecimiento del agarre de pinza, la motricidad fina y la coordinacién éculo-manual, esta actividad permitira, ademas,
que los participantes compartan el material, interactien entre si y disfruten del momento de manera colaborativa,
fomentando valores esenciales como el respeto, el buen trato, la empatia y las relaciones interpersonales positivas
dentro de un ambiente lidico, arménico y de aprendizaje significativo.
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PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 | FECHA: 11 DE NOVIEMBRE 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifias el reconocimiento y la identificacién de los animales de la granja ¢
través de experiencias significativas que promuevan la observacion, el didlogo y la exploracion creativa, logrando que
los participantes expresen sus aprendizajes mediante la elaboracién de diferentes manualidades y obras de arte
fortaleciendo su motricidad fina, imaginacién y sentido de pertenencia hacia el entorno natural, potenciando €
desarrollo integral, la curiosidad, el trabajo en equipo y el amor por los animales.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, literatura y exploracién del medio

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza )
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

INSUMOS!/ FISICOS: material didactico — Instrumentos musicales, video beam, carros candados.
ESTRATEGIA: Aula de exploracion

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Los animales de la granja “Cinema”

* 1 profesional en Atencion a la Primera Infancia dara la bienvenida a los nifios y nifias con musica infantil, creandc
"'tin ambiente alegre, arménico y acogedor que invite a la participacion y al disfrute, para esta experiencia se dispondrar
diversos instrumentos musicales que los participantes podran tomar libremente para explorarlos, tocarlos y generar
nuevos sonidos de acuerdo con sus gustos e intereses, a través de esta actividad se busca potenciar el desarrollo de
los sentidos, la coordinacién 6culo-manual, la atencion, la concentracion y la creatividad, al tiempo que se promueve
el intercambio, la cooperacién y la experimentacion en grupo, este espacio favorecera el goce y el disfrute del
momento, fortaleciendo las relaciones interpersonales, el comparierismo, el buen trato y el respeto mutuo, en un
entorno lidico que fortalecera la expresion, la comunicacion y la sensibilidad musical.

A continuacién, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

Para el desarrollo de la experiencia pedagégica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas sillas formando un circulo, propiciando un ambiente
de confianza, didlogo y respeto, a continuacion, se dispondran imagenes de animales de la granja en diferentes
lugares del aula, con el proposito de que los participantes se desplacen y las busquen a través de un juego de
busqueda y persecucion, favoreciendo la exploracién, el reconocimiento visual y la identificacion de los animales.
ij __rante esta dinamica, la profesional explicara la importancia de los animales de la granja, quiénes los cuidan, cdémo
se alimentan y qué beneficios aportan a las personas, promoviendo asi la adquisicion de nuevos conocimientos, el
enriquecimiento del vocabulario, el pensamiento critico y el desarrollo del lenguaje.

Posteriormente, se realizara un encuentro con el nivel de parvulos 3 para la proyeccion de la pelicula “Chicken Run”,
la cual sera introducida mediante preguntas orientadoras que despierten la curiosidad y el interés de los nifios y nifias,
tales como: “les gustaria ver una pelicula sobre unas gallinas muy valientes?” o “¢Qué creen que pasara en esta
granja?”. Durante la proyeccion, se resaltara la importancia de la atencion, el disfrute y la participacion activa, invitando
a los participantes a identificar los diferentes animales, los sonidos que emiten y las acciones que realizan, mientras
la profesional interviene con preguntas que orienten la observacién y la reflexion, como “;Qué animales ahi en la
pelicula?” o “;De qué se alimentan estos animales?”. Al finalizar, se abrira un espacio de dialogo para que los nifios
y nifias comuniquen de manera expresiva lo que mas les llamé la atencion, lo que aprendieron y aquello que mas
disfrutaron de la pelicula, fortaleciendo asi su comunicacion oral y su pensamiento reflexivo, esta experiencia busca
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enriquecer el conocimiento de los nifios y nifnas sobre el mundo rural, fomentando el respeto hacia los seres vivos, la
imaginacién y la valoracion del trabajo que se realiza en el campo, como complemento ludico, se invitara a los
participantes a asistir en pijama, haciendo de esta jornada de cine una experiencia agradable, significativa y llamativa,
en la que reconozcan los animales de la granja y comprendan su importancia en el entorno que los rodea.
Finalmente, la experiencia culmina con una transicion organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifa.

Experiencia pedagégica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atenciéon a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifias carros
candado, invitandolos a tomarlos libremente para crear e inventar diferentes juegos que les permitan disfrutar, explorar
y divertirse en un ambiente lidico y participativo, a través de esta actividad, se fortaleceran valores como el
compaiierismo, la empatia y el trabajo en equipo, promoviendo interacciones positivas, el desarrollo de la creatividad
y la cooperaciéon entre los participantes, al tiempo que se potencia su capacidad para relacionarse de manera

respetuosa y colaborativa con sus pares.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 | FECHA: 12 DE NOVIEMBRE 2025 |
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.

PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifias el reconocimiento y la identificacién de los animales de la granja a
través de experiencias significativas que promuevan la observacién, el didlogo y la exploracién creativa, logrando que
los participantes expresen sus aprendizajes mediante la elaboraciéon de diferentes manualidades y obras de arte,
fortaleciendo su motricidad fina, imaginacion y sentido de pertenencia hacia el entorno natural, potenciando el
desarrollo integral, la curiosidad, el trabajo en equipo y el amor por los animales.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

INSUMOS! FISICOS: material didactico — Titeres de dedo, parlante, cartulina, crayones, foami, colores,
| algodédn, pintura, papel Kraft, cubos de emociones.

ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Los animales de la granja “Mural creativo”

nra la bienvenida, la profesional en Atencién a la Primera Infancia recibira a los nifios y nifias con un saludo cordial
y afectuoso, generando un ambiente de confianza, armonia y alegria, en este momento se propiciara un espacio para
la interaccion y la participacion activa, seguidamente, se dispondra de titeres de dedo que los participantes podran
manipular libremente, explorando sus formas, colores y movimientos, a través de este recurso ludico, se fomentara la
creacion de historias, juegos espontaneos y representaciones simbélicas, en las que los participantes expresen sus
ideas, emociones y conocimientos previos, de esta manera, se busca fortalecer el reconocimiento y cuidado hacia los
animales, promover el desarrollo del pensamiento critico y favorecer la expresién oral y la creatividad, potenciando
asi el aprendizaje significativo y el desarrollo integral de cada nifio y nifia.

A continuacién, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

Para el desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta en este dia, la profesional en Atencién a la Primera Infancia
invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas sillas y mesas, promoviendo la disposicién y el interés por
participar en el desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta para este dia, la experiencia iniciara con la
proyeccion del video “La granja de mi tio”, el cual permitira introducir de manera ludica y significativa el reconocimiento
~= los animales de la granja, a través de la observacién y el canto, los nifios y nifias podran identificar los sonidos,
caracteristicas y nombres de los animales, fortaleciendo su atencién y comprension.

Posteriormente, se les entregara la silueta de diferentes animales de la granja elaboradas en cartulina, junto con una
variedad de materiales (colores, pinturas, algodén, papel, entre otros) para que los decoren libremente, esta
experiencia busca fomentar la creatividad, la motricidad fina, la imaginacién y las destrezas artisticas de cada
participante, permitiéndoles expresar sus ideas y emociones a través del arte.

Para finalizar, se construira de manera colectiva un mural grupal, en el cual los nifios y nifias, por turnos, pegaran sus
creaciones elaboradas con esfuerzo y dedicacion, este momento promovera la expresion artistica, el pensamiento
critico, el trabajo en equipo y el desarrollo del lenguaje, culminando asi en una experiencia significativa que integra
juego, aprendizaje y arte.
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Finalmente, la experiencia culmina con una transicién organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo.
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higi iene |
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.

Experiencia pedagogica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencién a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifias cubos de
emociones, los cuales podran utilizar para representar y crear distintas expresiones emocionales, apilarlas,
clasificarlas e inventar diversos juegos de manera libre y creativa, esta actividad favorecera la identificacion y

expresion de las emociones, promoviendo el desarrollo de habilidades sociales, cognitivas y motrices, al tiempo que |

incentiva la interaccion, el disfrute y la cooperacién entre pares, de esta forma, los participantes fortaleceran sus
relaciones interpersonales, sus destrezas y su capacidad para reconocer y gestionar sus emociones dentro de un
entorno lidico, afectivo y enriquecedor.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO [NIVEL: PARVULOS 2 | FECHA: 13 DE NOVIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.

PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifias el reconocimiento y la identificacién de los animales de la granja a
través de experiencias significativas que promuevan la observacion, el dialogo y la exploracion creativa, logrando que
los participantes expresen sus aprendizajes mediante la elaboracién de diferentes manualidades y obras de arte,
fortaleciendo su motricidad fina, imaginacién y sentido de pertenencia hacia el entorno natural, potenciando el
desarrollo integral, la curiosidad, el trabajo en equipo y el amor por los animales.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

INSUMOS/ FISICOS: material didactico — sensorial, Fichas de arma todo, tubos de cartén, pintura,
inceles, plumas, foami, colbén, ojos méviles, monos de madera.

ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Animales de la granja “La gallina”

La profesional en Atenci6n a la Primera Infancia daré la bienvenida a los nifios y nifias con musica infantil, generando
un ambiente tranquilo, seguro y acogedor que favorezca la confianza, la motivacion y la disposicion para el
aprendizaje, posteriormente, se dispondran fichas de arma todo para que los participantes las exploren libremente,
agrupandolas, clasificandolas y apilandolas unas sobre otras, construyendo torres y diversas figuras segun su
creatividad e interés, a través de esta actividad, se busca potenciar la atencién, la concentracién, el pensamiento
critico y el desarrollo del lenguaje, al tiempo que se promueve la exploracion, el disfrute y la interaccién con sus pares,
fortaleciendo sus habilidades cognitivas, motrices y sociales en un entorno lidico y significativo.

A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

Para el desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas sillas, dando inicio a un espacio de encuentro,
didlogo y disfrute, en este momento, la profesional presentara la imagen de una gallina y, a través de preguntas
orientadoras como “;qué animal es este?”, se promovera la participacion y el intercambio de ideas, segin las
respuestas de los nifios y nifias, se explicara que la gallina es un animal que vive en la granja y se alimenta de
f‘d;anos, purina, arroz, insectos, frutas y verduras, ademas de emitir el sonido caracteristico del cacareo, luego, se
invitara a los participantes a imitar el sonido y los movimientos de la gallina, favoreciendo su atencién, la expresion
corporal y el desarrollo del lenguaje.

Después se les entregara a los participantes tubos de cartén para que los pinten y decoren libremente para crear y
elaborar una gallina, se iran incorporando elementos como plumas, ojos moviles, pico y cresta, permitiendo que cada
uno personalice su creacioén segun sus gustos e intereses, esta experiencia promovera el pensamiento critico, la
creatividad, la imaginacion, la expresion artistica y plastica, brindando un espacio donde los nifios y nifias puedan
expresar emociones, sentimientos y percepciones a través del arte, finalmente, se cantaran rondas infantiles alusivas
a la gallina, fomentando el reconocimiento y la identificacion del animal mientras disfrutan de un momento magico,
alegre y significativo que fortalece la comunicacién, la expresion corporal, la integracion grupal y las buenas relaciones
interpersonales.
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| Finalmente, la experiencia culmina con una transicion organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas préacticas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifa.

Experiencia pedagdgica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencion a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifias monos de
madera, invitandolos a tomarlos libremente para que los clasifiquen, los agrupen y los apilen unos sobre ofros,
explorando distintas formas de juego y construccion, esta actividad permitira que los participantes creen e inventen
sus propias dinamicas ludicas, disfrutando de un espacio de diversion, exploracion y socializacion, a través de esta
propuesta se potenciara su creatividad, imaginacién, coordinacién motriz y pensamiento I6gico, al tiempo que se
fortalecen valores como la cooperacion, el respeto y el trabajo en equipo en un entorno pedagégico enriquecedor y
significativo.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 | FECHA: 14 DE NOVIEMBRE 2025 |

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural. |

PROPOSITO: Brindar un acompaiiamiento emocional integral a los nifios, nifias, sus familias y al equipo pedagégico |
durante el cierre del afio, favoreciendo una transicién sensible, amorosa y significativa hacia la nueva etapa, mediante
acciones que promuevan la seguridad emocional, el reconocimiento de experiencias vividas y la preparacién para los
cambios venideros.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion. —
INSUMOS! FISICOS: material didactico — sensorial, Globos de colores, fotos, nailén, colbén, papel Kraft, |
cartulinas, lentejuelas, escarcha, colores, crayones, una caja de cartén, foami, pintucaritas.

ESTRATEGIA: Rincén artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: TEA "ME DESPIDO CON AMOR, ME PREPARO CON ILUSION"NINOS Y NINAS

La profesional en Atencion a la Primera Infancia dara la bienvenida a los nifios y nifias con musica infantil,
creando un ambiente lidico y armdnico que favorezca su disposicién para el inicio de la jormada, se
dispondran globos de colores que los participantes podran tomar y lanzar en diferentes direcciones,
promoviendo juegos de busqueda y persecucién que incentiven la exploracion, el disfrute y la diversion, esta
dinamica permitira la interaccion espontanea entre pares, fortaleciendo las relaciones interpersonales, el
companierismo, la empatia, el respeto y el buen trato.

A continuacién, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el
proceso de control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos
de higiene que contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

Para el desarrollo de la experiencia pedagogica propuesta para este dia, se llevara a cabo un encuentro
con el nivel de parvulos 3, organizando a los nifios y nifias en sus respectivas sillas formando un circulo,
para iniciar con la interpretacion de rondas infantiles de su interés, generando un ambiente seguro, tranquilo,
armaonico y propicio para la convivencia y la participacion activa.

Posteriormente, los participantes se desplazaran a un rincén artistico donde encontraran fotografias de las
diversas vivencias y experiencias que han compartido a lo largo del ario; alli se les permitira explorar
libremente el espacio, identificarse en las imagenes, reconocer momentos significativos y expresar verbal y
corporalmente los recuerdos que evoquen.

La experiencia concluira con la elaboracién de una tarjeta de agradecimiento que recoja lo vivido durante el
afio, permitiendo a los nifios y nifias comunicar emociones y sentimientos mediante el uso de diferentes
materiales que podran tomar, explorary transformar para crear obras de arte representativas de su proceso.
Estas tarjetas seran resguardadas en una capsula del tiempo dentro de la ambientacién de cada aula,
favoreciendo transiciones seguras, sensibles y arménicas hacia una nueva etapa de sus vidas, al tiempo
que conservan un recuerdo significativo de sus creaciones. J
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Finalmente, la experiencia culmina con una transicion organizada hacia habitos y estilos de vida saludable,
almuerzo, lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas
de cuidado e higiene personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.
Experiencia pedagdgica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencién a la Primera Infancia realizara pintucaritas a los
ninos y nifias, elaborando en sus rostros diferentes dibujos de animales o superhéroes segun sus
preferencias, con el fin de brindarles un momento de alegria, seguridad y tranquilidad, esta actividad
permitira que cada participante represente y disfrute de su personaje favorito mientras se dirige a casa,
generando una despedida significativa que favorezca el recuerdo positivo del jardin infantil, de las
experiencias vividas y de los momentos compartidos con sus compaiieros y el equipo pedagégico.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 | FECHA: 18 DE NOVIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifias el reconocimiento y la identificacién de los animales de la granja a
través de experiencias significativas que promuevan la observacién, el didlogo y la exploracién creativa, logrando que
los participantes expresen sus aprendizajes mediante la elaboracion de diferentes manualidades y obras de arte,
fortaleciendo su motricidad fina, imaginacién y sentido de pertenencia hacia el entorno natural, potenciando el
desarrollo integral, la curiosidad, el trabajo en equipo y el amor por los animales.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiende que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

INSUMOS/ FISICOS: material didactico — sensorial, Granjas de animal, cartulina, plumas, foami, ojos
moviles, colbén, papel crepe amarillo, rompecabezas de profesiones.

ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Los animales de la granja “El pollito”

La profesional en Atencién a la Primera Infancia dara la bienvenida a los nifios y nifias con musica infantil, generando
un ambiente de alegria, goce y diversién que favorezca la disposicién para el aprendizaje e interaccién con sus pares,
a continuacion, se dispondran granjas didacticas que los participantes podran tomar, observar, manipular y explorar
libremente, interactuando con los diferentes animales que estas contienen, a través de esta experiencia, se promovera
el reconocimiento e identificacion de los animales de la granja, sus principales caracteristicas y sonidos
onomatopéyicos, fortaleciendo la observacion, la curiosidad y el desarrollo del lenguaje, asimismo, se motivara a los
nifios y nifias a crear e inventar nuevos juegos, fomentando su creatividad, imaginacién y socializacion, mientras
disfrutan de un espacio lidico y significativo que potencia sus conocimientos previos y favorece un aprendizaje activo
y participativo.

A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

Para el desarrollo de la experiencia pedagodgica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas sillas para dar inicio a un espacio de encuentro lleno
da musica, alegria y participacion, en este momento se entonaran las rondas infantiles como: “Los pollitos dicen”, “El
|L-1|It0 amarillito” e “Iba un pollito para la escuela”, con el propésito de hacer participes a los nifios y nifias, motivandolos
a cantar, imitar y representar las diferentes acciones que se mencionan en las canciones, promoviendo asi la
interaccion, el disfrute, el desarrollo del lenguaje y la expresion corporal.

Posteriormente, la profesional mostrara la imagen de un pollito, invitando a los nifios y nifias a observarla atentamente
y a responder a la pregunta: ;Qué animal es este?; a partir de sus respuestas, se explicara que el pollito es un animal
que vive en la granja, se alimenta de frutas, verduras, insectos y purina, y se resaltara su habilidad, rapidez y el sonido
onomatopéyico que emite, para que los participantes lo pronuncien e imiten, seguidamente, cada nifio y nifia recibira
la silueta de un pollito junto con pedacitos de papel crepé y colbén, para que realicen bolitas y las peguen sobre la
figura hasta lograr cubrirla totalmente de papel, completandola con ojos méviles, plumas, pico y patas, esta
experiencia favorecera la participacion activa, la expresion artistica y emocional, asi como el fortalecimiento del
pensamiento critico, la motricidad fina, el agarre de pinza, la atencién y la concentracion, para concluir, se marcaran
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las obras de arte elaboradas por cada participante, de modo que puedan llevarlas a casa al finalizar la jornada,
compartiendo con sus familias las manualidades realizadas y el aprendizaje vivido durante la experiencia.
Finalmente, la experiencia culmina con una transicién organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.

Experiencia pedagégica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencién a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifias
rompecabezas de profesiones, invitdndolos a tomarlos, observarlos, armarlos y desarmarlos libremente tantas veces
como lo deseen, a través de esta actividad, los participantes fortaleceran su capacidad de observacion, atencién y
concentracion, al tiempo que desarrollan habilidades cognitivas, motrices y de resoluciéon de conflictos, esta propuesta
ludica permitira que los participantes disfruten del proceso de construccion y exploracion, fomentando la autonomia,
la perseverancia y la coordinacion viso motriz, mientras se divierten y consolidan aprendizajes significativos de manera
activa y participativa.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 | FECHA: 19 DE NOVIEMBRE 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccion cultural.

PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifias la promocién de vinculos protectores mediante experiencias Iidicas,
recreativas y la lectura de cuentos que generen conversaciones sobre el respeto por el cuerpo, el establecimiento de
limites personales, la importancia de la confianza y la comunicacién permanente, asi como la capacidad de pedir
ayuda cuando sea necesario, potenciando su cuidado, bienestar y proteccién.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y literatura.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

INSUMOS!/ FISICOS: material didactico — sensorial, Bebés de juguete, cuento infantil por medio de
imagenes, papel Kraft, pinturas, pinceles, imagenes ilustrativas, colbén, cinta, frutas de ensartar.

ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Conmemoracién de dia internacional para la prevenciéon del abuso
sexual infantil, cuento “Kiko y la mano”, mural artistico.

Para la bienvenida, la profesional en Atencién a la Primera Infancia dara la bienvenida a los nifios y las nifias en un
ambiente calido y acogedor, acomparnado de musica infantil que favorezca la tranquilidad, la alegria y la sensacion
de seguridad, una vez organizados, se dispondréd de bebés de juguete que los nifios y las nifias podran tomar
libremente para desarrollar juegos de roles, estas actividades permitiran fortalecer habilidades relacionadas con el
cuidado hacia los demas, el reconocimiento y respeto del propio cuerpo, asi como el disfrute de la interaccién con sus
pares, del mismo modo, se promoveran relaciones basadas en el afecto, la empatia y el buen trato, através de esta
experiencia ludica, se busca potenciar practicas de autocuidado y cuidado colectivo, asi como fomentar la
identificacion temprana de sefiales de alerta y la activacion oportuna de rutas de atencién y proteccion, garantizando
el bienestar integral de los nifios y las nifias.
A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.
Durante el desarrollo de la experiencia pedagogica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas sillas en forma de medialuna para realizar la lectura
el cuento infantil “Kiko y la mano”, para ello se propone crear un ambiente seguro, afectivo y de confianza, en el cual
hs nifios y las nifias puedan explorar la historia desde la curiosidad y el juego, por esto, es fundamental disponer de
un espacio tranquilo, iluminado y libre de distracciones.
Posteriormente, se presenta la lectura del cuento con una voz suave, pausada y expresiva, este momento es clave,
ya que el propésito no es generar miedo, sino ensefiar autocuidado, reconocimiento del cuerpo y respeto por los
limites personales, es importante ubicar el libro de manera visible para los participantes, mostrar la portada y formular
preguntas que activen la anticipacion y el pensamiento: “¢ Qué ven en la portada?” *; Qué creen que pasara con Kiko
y su mano?”
Durante la lectura, la profesional utilizara un lenguaje sencillo y concreto, sefialando las ilustraciones y realizando
pausas para promover la participaciéon, algunas preguntas orientadoras pueden ser, “;Cuales son las partes del
cuerpo de Kiko?", “;,Qué le gusta hacer a Kiko con la mano?”, “; Qué no le gusta hacer a Kiko con la mano?”.
Es indispensable observar constantemente las reacciones de [os nifios y las nifias, para observar lo que les agrada y

lo que no permitiendo que se comuniquen y se expresen con gran seguridad y confianza.
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Al finalizar el cuento, se busca consolidar aprendizajes relacionados con el consentimiento, el autocuidado, la
expresion de emociones y el reconocimiento del cuerpo, para ello, se pueden reforzar mensajes como: “Nuestro
cuerpo nos pertenece”, “Podemos decir no si algo no nos gusta”, “Siempre hay personas que nos cuidan y escuchan.”
Para cerrar la actividad, se invita a los nifios y las nifias a participar en una actividad manual complementaria llamada
“Mural: Manos que cuidan”, donde podran expresar, a través del arte, ideas relacionadas con el cuidado, la proteccion
y el respeto por si mismos y por los demas, este mural se dividira en dos, las acciones que cuidan y las acciones que
no, por ello, la profesional en Atencién a la Primera Infancia iniciara pegando en el mural diversas imagenes que
representan acciones protectoras, tales como: abrazar, consentir la cara, saludar de mano, compartir, pedir permiso
o acompafiar con afecto, en la otra seccién del mural se ubicaran imagenes que ilustran acciones que no cuidan,
como golpear, tocar partes intimas, obligar a saludar de beso o realizar gestos que incomoden o generen malestar.
Posteriormente, se invita a los nifios y las nifias a participar pintando sus manos con dos colores diferentes: uno para
simbolizar las acciones que cuidan y otro para representar las acciones que no cuidan, una vez pintadas, plasman
sus huellas en la seccion correspondiente del mural, permitiendo que expresen, de manera concreta y significativa, la
diferencia entre comportamientos apropiados y aquellos que afectan su bienestar, esta experiencia favorece la
comprension del consentimiento, el autocuidado, el reconocimiento de limites y la identificacién de situaciones que
deben ser comunicadas a adultos de confianza, fortaleciendo asi la proteccién integral de los nifios y las nifias.
Finalmente, la experiencia culmina con una transicion organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia. .
Experiencia pedagégica de despedida:
Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencién a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifias frutas de
ensartar, invitandolos a tomarlas cuidadosamente y ensartarlas en un cordén, promoviendo de esta manera el
fortalecimiento del agarre de pinza, la motricidad fina y la coordinacién 6culo-manual, esta actividad permitira, ademas,
que los participantes compartan el material, interactien entre si y disfruten del momento de manera colaborativa,
fomentando valores esenciales como el respeto, el buen trato, la empatia y las relaciones interpersonales positivas
dentro de un ambiente lidico, arménico y de aprendizaje significativo.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 | FECHA: 20 DE NOVIEMBRE 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifias el reconocimiento y la identificacién de los animales de la granja a |
través de experiencias significativas que promuevan la observacion, el dialogo y la exploracién creativa, logrando que |
los participantes expresen sus aprendizajes mediante la elaboracién de diferentes manualidades y obras de arte, |
fortaleciendo su motricidad fina, imaginacién y sentido de pertenencia hacia el entorno natural, potenciando el |
desarrollo integral, la curiosidad, el trabajo en equipo y el amor por los animales.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y |
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

INSUMOS/ FISICOS: material didactico —juego de la granja, cartulinas, crayones, lentejuelas, colbén, ojos
moviles, pelotas didacticas.
ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Los animales de la granja “Mi pequefio cerdito”

*ara dar la bienvenida, la profesional en Atencién a la Primera Infancia recibira a los nifios y las nifias con un saludo
cordial y afectuoso, propiciando desde el inicio un ambiente calido y de confianza, para este momento inicial, se
dispondran los juegos de la granja, permitiendo que cada nifio y nifia los tome libremente para crear e inventar
actividades ludicas, a través de estos juegos, se busca promover el disfrute, la creatividad y la exploracion,
fortaleciendo el reconocimiento de los animales de la granja y sus caracteristicas, del mismo modo, se favorecen las
relaciones interpersonales, el respeto mutuo, el buen trato y la empatia, generando interacciones positivas que
contribuyan al desarrollo social y emocional de los participantes.

A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

Para el desarrollo de la experiencia pedagégica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia invitara a los nifios y las nifias a ubicarse en sus respectivas sillas y mesas, creando un ambiente propicio
para la concentracién y el aprendizaje, para dar inicio, se narrara el cuento “El Cerdito Valiente” utilizando un titere,
estrategia que permitira captar su atencion, favorecer la escucha activa y promover la creacién de habitos
relacionados con la lectura diaria.

. continuacion, se les explicaréd que durante esta jornada exploraran al cerdito, un animal que habita en la granja y
cuya alimentacion puede incluir leche, frutas, verduras y hortalizas, se mencionaran algunas caracteristicas
relevantes, como su agilidad y rapidez para correr, asi como su sonido onomatopéyico, permitiendo que los nifios y
las nifias lo reconozcan e identifiquen de manera significativa.

Para finalizar la actividad, se entregara a cada nifio y nifia una tira de cartulina y un circulo para que los pinten y |
decoren con crayones y lentejuelas, adicionalmente, recibiran las piezas correspondientes a las orejas, ojos, nariz y |
boca, las cuales deberan pegar y ensamblar para crear una pequefia corona de cerdito, esta experiencia manual
permitira fortalecer el agarre de pinza, la motricidad fina, el pensamiento critico, la creatividad, la imaginacion y el
desarrollo del lenguaje, promoviendo una experiencia integral y enriquecedora, se les permitira realizar juegos de
roles donde disfruten y se diviertan integrandose con sus pares y muestren las creaciones y obras de arte realizadas

en este dia. i
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Finalmente, la experiencia culmina con una transicién organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo, |
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.

Experiencia pedagégica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencién a la Primera Infancia entregara a los nifios y las nifias pelotas
didacticas plasticas, invitandolos a tomarlas y explorarlas libremente, los nifios y las nifias podran lanzarlas en distintas
direcciones, recogerlas, intercambiarlas y crear juegos espontaneos que favorezcan la interaccion y el disfrute
colectivo, este momento de integracion permitira fortalecer el compaiierismo, la empatia y las habilidades sociales,
promoviendo dinamicas de cooperacion y respeto entre pares, mientras se continia desarrollando la motricidad
gruesa y el movimiento corporal en un ambiente lidico y seguro.

—
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'PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 | FECHA: 21 DE NOVIEMBRE 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural, |

]
|

PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifias el reconocimiento y la identificacion de los animales de la granja a
través de experiencias significativas que promuevan la observacién, el didlogo y la exploracién creativa, logrando que
los participantes expresen sus aprendizajes mediante la elaboracion de diferentes manualidades y obras de arte,
fortaleciendo su motricidad fina, imaginacion y sentido de pertenencia hacia el entorno natural, potenciando el
desarrolio integral, la curiosidad, el trabajo en equipo y el amor por los animales.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracion del medio

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

INSUMOS/ FISICOS: material didactico — Rompecabezas de animales, cartén, guantes de plastico o de
latex, maicena, agua, recipientes plasticos, carros candados. _—
ESTRATEGIA: Aula de exploracién

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Los animales de la granja “La vaca lola”

La profesional en Atencion a la Primera Infancia dara la bienvenida a los nifios y las nifias con musica infantil,
generando un ambiente alegre, arménico y acogedor que invite a la participacion y al disfrute desde el inicio de la
jornada, para esta experiencia, se dispondran diversos rompecabezas de animales que los nifios y las nifias podran
tomar libremente para observar, manipular, armar y desarmar tantas veces como lo deseen, asimismo, podran
intercambiar los rompecabezas entre ellos, explorando diferentes imagenes y niveles de dificultad, lo que permitira
que todos los materiales sean utilizados de manera dinamica y significativa, esta actividad favorecera el disfrute, la
integracion y la interaccion entre pares, al tiempo que fortalece el pensamiento critico, el desarrollo del lenguaje, la
agilidad, la rapidez y la capacidad de resolucion de problemas en un entorno lidico y seguro.

A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

Para el desarrollo de la experiencia pedagégica propuesta para este dia, se realizara un encuentro con el nivel de
parvulos 3, para dar inicio, se reproduciran diferentes canciones relacionadas con la vaca, tales como “La Vaca Lola,
La Sefiora Vaca y La Vaca Clementina”, este recurso musical permitird generar un ambiente de goce, armonia y
diversién, promoviendo la integracion, el disfrute del espacio y la interaccién positiva entre los nifios y las nifias.
’::ontinuacién, se presentara una imagen grande de una vaca elaborada en cartén, la cual podran mirar y observar
con detenimiento, favoreciendo su reconocimiento e identificacién, en este momento, se les explicara que la vaca es
un animal que vive en la granja y que se alimenta de hierbas y algunas frutas, también se les comentara que las vacas
producen leche, un alimento fundamental para el crecimiento y desarrollo, ya que aporta nutrientes esenciales para
el cuerpo.

Para finalizar la experiencia, se colocara la imagen de una vaca en cada una de las sillas de los nifios y nifias, debajo
de cada silla se ubicara un guante de latex relleno de maicena y un poco de agua, simulando la leche producida por
la vaca, en el piso se dispondran recipientes plasticos, y se brindaran indicaciones claras para que cada nifio y nifia
se organice en su silla correspondiente y realice el proceso de “ordefiar la vaca” con cuidado y calma, evitando
derramar la leche.

Esta experiencia pedagdgica permitira reconocer a la vaca como animal de la granja y comprender su funcién en la
produccién de leche, recordando la importancia de este alimento para el desarrollo integral, al mismo tiempo, se
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promovera la exploracién, la experimentacion y el juego simbdlico, potenciando habilidades motrices, conocimientos
previos, aprendizajes adquiridos y el desarrollo de los sentidos en un ambiente lidico y seguro.

Finalmente, la experiencia culmina con una transicién organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.

Experiencia pedagdgica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencién a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifias carros
candado, invitandolos a tomarlos libremente para crear e inventar diferentes juegos que les permitan disfrutar, explorar
y divertirse en un ambiente lidico y partlclpatwo a través de esta actividad, se fortaleceran valores como el
compafierismo, la empatia y el trabajo en equipo, promoviendo interacciones positivas, el desarrollo de la creatividad
y la cooperacién entre los participantes, al tiempo que se potencia su capacidad para relacionarse de manera
respetuosa y colaborativa con sus pares.

®

Powered by CamScanner



https://v3.camscanner.com/user/download

W S, 7 oy c D Ao
A ot aron Lﬁ'_‘_ni'f‘. INFANTIL f’.“ﬁ'ff_q

r—— g ; ol - e '

|
i VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:

|

cval dr d‘a_ L:{ Diofvd cm} e eknaln a a privorra infandies et o (of Ay r\'__l._f
L_ gn i cordidl y_umidhi0, en eyl du Digo (qu vy rrooc onads :)tmcb_,ﬁ
L ‘mira DTOL yo -ﬁo;r lg adorna) ¢ mevided” daf erdormuf G elbbovrn on Cuju (ca |
SV erlq on rmL.m} reiclible, Se diSpuo de tompecwbriaf de animaer 155 el Jrzm"
ron, Gy defurvorn Clebiando  JuS udoia), polnciends fu prafuminto cibo
degaraly  seddo munval ol [rr:}m"c Jmds ey vapidd 4 expeiwol. I
Q‘"" “ deandllc de la xpaing a Q—dumq\(a DQW”’!{ o ok du Ny reenmgl |
n vl pivel de pirakd 3 donde e domo lu imden o qru\d( de Lo wua ol chSot

(ﬂ freohoarron rrd'r#ﬁtufm mvnnm-hdo GI.IJHU 1 Ia ald | CalidJ Hu‘eh AR
ww. effi lu veta lole”, S le) f&p’.gg de Gue S alvevrdsn (al |
el Su L«L#d S Corathrishia) y Que Tl poguee lec he & o) Jube pau pepare weriaf ab
paendsl y poder alm,n#md ddpzs ny dhqsmd_[ o ptQ .!;J% enconheran qwr‘l#i T

.SJ:Nr b ¥} j”ﬂ_j "Y‘l,\( y l'-"“ ’ f‘g'i!}'n muy ﬂhul'l.»haéw Di:n D v Y] (L,:..n‘l‘J y L omo |
it o leche . GUSTOSEINTERESES DURANTE LA EXPERIENCIA 4

L,j Nl y N matheron g S o ) reonw € idnbifiuy a s Uela el cnio
’ Iej Quj"'u ml-o (S,rmf)bc Cuﬂ“'ﬂnj\] wunuon y ynu onen N Jonigdo Ctmvf\r.rﬁ.:)c\ 3

lej mwn"*o w'n"* “-1{ q‘mk[ Oarq Star Ld ‘r[l\r ¥yl (omD «)ta ‘}J}Ce Nt A

(idﬂmh d:r:c:.m.«_[ Je c{u:f{rrm dS{M!"'W! 5 ﬁuf%,ﬂ-fron M Cenarimiente pm.nu.f
REFLEXIGN PEDAGOGICA

l-)vjd: m rol ch_[.unq/ dhtive « lof wi v iy oty 3 mosoncadal ;d._};
{;\r‘ﬂroh d. Lr DN Gy y q' vr LOnO odfﬁulam L—-J Valu] Y Pbd‘i‘ Jutor Jul«‘-g

fr U exparnde muqa.‘-m G e tujl‘o Y lef meantd m.nlno Juben MY conbnkd
Corifof Y _emguonadal.” Ai

Powered by CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

pARum INFANTIL EMANUEq

lugs aim ! At e csmel e Y

PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL PAOLA BUITRAGO ] NIVEL: PARVULOS 2 } FECHA: 24 DE NOVIEMBRE 2025
 PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural. |

PROPOSITO: Propiciar espacios de integracién, de nifios y ninas del jardin infantil Emanuel, a través de la
celebracién de la novena navidefia y de esta manera continuar con las tradiciones culturales, que permiten
la unién familiar; por medio de experiencias Iidicas con los nifios y nifias donde se fortaleceran las
habilidades, capacidades y destrezas socio emocionales, comunicativas, motoras y creativas; a medida se
| fortalecen las transiciones efectivas y arménicas.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y literatura.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

INSUMOS/ FISICOS: material didactico — sensorial, Titeres de dedo, palos de paleta, colbén, lentejuelas,
| pompones, foami, trajes de José, Maria, frutas de ensartar.

ESTRATEGIA: Taller artistico

ﬁEXPERIENCIA PEDAGOGICA: INICIO DE LAS NOVENAS NAVIDENAS
Para la bienvenida, la profesional en Atencion a la Primera Infancia recibira a los nifios y nifias con un saludo cordial
y afectuoso, generando un ambiente de confianza, armonia y alegria, en este momento se propiciara un espacio para
la interaccion y la participacion activa, seguidamente, se dispondra de titeres de dedo que los participantes podran
manipular libremente, explorando sus formas, colores y movimientos, a través de este recurso ltdico, se fomentara la
creacion de historias, juegos espontaneos y representaciones simbdlicas, en las que los participantes expresen sus
ideas, emociones y conocimientos previos, de esta manera, se busca fortalecer el reconocimiento y cuidado hacia los
animales, promover el desarrollo del pensamiento critico y favorecer la expresion oral y la creatividad, potenciando
asi el aprendizaje significativo y el desarrollo integral de cada nifio y nifia.
A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.
Durante el desarrollo de la experiencia pedagégica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas sillas y mesas, explicAndoles que iniciaremos la
celebracion de las novenas, un espacio significativo y especial que promueve la unién, el comparierismo y el amor
cia los demas, a continuacion, se les entregaran palos de paleta para que, utilizando colbén, los unan y decoren
won lentejuelas, pompones y piezas de foami, con el fin de crear un pequefio arbol de Navidad, en la parte superior
de la figura se ubicara una estrella y en la parte inferior se afiadira un cuadrado que representara el tronco, permitiendo
dar forma completa a su elaboracién artistica, esta experiencia marca el inicio de uno de los meses mas bonitos del
afo, brindando a los participantes la oportunidad de vivir el espiritu y la magia de la Navidad, mientras fortalecen sus
conocimientos previos, habilidades motrices, destrezas creativas, pensamiento critico y desarrollo del lenguaje.
Enseguida se dara inicio con las novenas navidefias, este dia la experiencia se realizara en el patio, donde
compartiremos este grato momento con todos los participanets e integrantes de la unidad operativa; asi mismo, se
les solicitara a uno de los nifios ir como jose y el otro como Maria, mientras la profesional ira como el Angel, para dar
inicio a la novena al estar todos reunidos la profesional ingresara a modo de pasarela con los bebes caminando o
alzados seg(in sea el caso, al estar frente a todos la profesional se les explocara la consideracion del dia uno por
'medio de un relato comentando “el angel habia sido enviado por Dios, para observar a José y Maria y saber si eran
dignos de recibir el regalo que les iba a enviar para cuidar de todos sus hijos” al terminar este relato se les invitara a
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cantar los gozos y los villancicos que mas les agradan, fomentando un espacio para compartir y brindar carifio a las
personas que nos rodean. Durante esta experiencia la profesional estara atenta a las acciones, reacciones y
expresiones de cada uno de los nifios. Por medio de esta experiencia se estara fortaleciendo los conceptos del buen
trato, y proceso de transiciones efectivas y arménicas. Al terminar la experiencia nos dirigiremos al bafio para
respectivo lavado de manos, motivandolos realicen esta accién de forma auténoma.

Finalmente, la experiencia culmina con una transicién organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.

Experiencia pedagégica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencién a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifias frutas de
ensartar, invitandolos a tomarlas cuidadosamente y ensartarlas en un cordén, promoviendo de esta manera el
fortalecimiento del agarre de pinza, la motricidad fina y la coordinacién éculo-manual, esta actividad permitira, ademas,
que los participantes compartan el material, interactien entre si y disfruten del momento de manera colaborativa,
fomentando valores esenciales como el respeto, el buen trato, la empatia y las relaciones interpersonales positivas
dentro de un ambiente ladico, arménico y de aprendizaje significativo.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 | FECHA: 25 DE NOVIEMBRE 2025 |
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construcciéon culturai.__

PROPOSITO: Crear adornos sencillos con materiales seguros, desarrollando habilidades motoras finas afianzando
el desarrollo sensorial, la creatividad, reconociendo personajes navidefios y el aprendizaje de valores como la gratitud
y el compartir, al ensefiarles de forma divertida y significativa la preparacién para la Navidad, centrandose en la espera
del nacimiento de Jesus.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte

B

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

| Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion. —
INSUMOS! FISICOS: material didactico — Juegos de jenga, vasos de icopor, lentejuelas, cascabeles, lana,
lentejuelas, colbdn, pimpones de colores. —

ESTRATEGIA: Taller artistico.
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Mi Campana navidefia

" 2 profesional en Atencién a la Primera Infancia dara la bienvenida a los nifios y nifias con musica infantil, creando
un ambiente arménico, seguro y acogedor que favorezca la disposicion al juego y al disfrute compartido, a
continuacion, se entregaran juegos de jenga que los participantes podran manipular libremente, retirando Yy
acomodando las piezas con cuidado, durante esta dinamica se reforzara la importancia de la concentracion, |a
paciencia y el respeto por los turnos, al tiempo que se fomenta la coordinacién motora fina, el trabajo en equipo y la
cooperacion entre pares, con este espacio ludico se busca iniciar la jornada en un ambiente alegre y tranquilo,
resaltando el valor de construir juntos, disfrutar del compartir y fortalecer el sentido de pertenencia dentro del grupo.
A continuacién, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de

control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de |a salud y bienestar de los participantes.
A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuard apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.
Para el desarrollo de la experiencia pedagégica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia invitara a los nifios y las nifias a ubicarse en sus respectivas sillas y mesas, a continuacion, se les entregaran
vasos de icopor para que los decoren utilizando lentejuelas y marcadores de colores, promoviendo asi su creatividad
expresion artistica, posteriormente, se realizara un pequefio orificio en la parte inferior del vaso, por el cual se
‘..sertarén dos tiras de lana; sobre estas tiras se colgaran cascabeles que permitiran generar sonido al movimiento,
transformando el material en unas campanas decorativas, de esta manera, los participantes podran elaborar una
hermosa obra de arte en homenaje al mes de la Navidad, una época llena de gozo, paz, armonia y union familiar,
esta experiencia busca potenciar el agarre de pinza, la motricidad fina, la curiosidad, la capacidad de asombro, asi
como la imaginacion y la creatividad de los nifios y las nifias.
A continuacién de manera organizada los participantes en compaiiia de la profesional se dirigiran al patio en donde
se realizara el segundo dia de la novena navidena cada uno tomara su lugar y usard una prenda navidefia e
instrumentos musicales que se usaran para la entonacion de villancicos que hacen parte de la ocasion y de manera
respetuosa participaran de esta novena navidefia en dénde se fortaleceran los vinculos afectivos con los nifios y
nifias de todo el jardin , se escuchara de manera atenta con ayuda del bafle.
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Finalmente, la experiencia culmina con una transicién organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.

Experiencia pedagdgica de despedida:
Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencion a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifias pimpones

de colores, invitandolos a lanzarlos en distintas direcciones y a compartir el espacio de juego con sus compareros,
esta dinamica lidica favorecera el fortalecimiento del compafierismo y la empatia, al tiempo que fortalecera la
coordinacién motora, el desarrollo de la lateralidad y la construccién de relaciones interpersonales, de esta manera,
el cierre de la actividad se convertira en un momento alegre, participativo y lleno de interaccion significativa, que
promueve el disfrute colectivo y el aprendizaje a través del movimiento y la interaccién con los demas.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 | FECHA: 27 DE NOVIEMBRE 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Propiciar espacios de integracion, de nifios y nifias a través de la celebracién de la novena
navidefia y de esta manera continuar con las tradiciones culturales, que permiten la unién familiar y el
fortalecimiento de vinculos afectivos por medio de experiencias ludicas fortaleciendo asi su desarrollo

integral.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracion del medio

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y

seguridad al momento de relacionarse con los demas.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

INSUMOS/ FISICOS: material didactico - Rompecabezas de animales, platos desechables, hojas iris,
foami rojo, algodén, colbén, pompones de colores, maracas, instrumentos musicales, carros candado.

ESTRATEGIA: Aula de exploracion B
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Papa Noel

B—

¥ profesional en Atencién a la Primera Infancia dara la bienvenida a los nifios y las nifias con musica infantil,
generando un ambiente alegre, arménico y acogedor que invite a la participacion y al disfrute desde el inicio de la
jornada, para esta experiencia, se dispondran diversos rompecabezas de animales que los nifios y las nifias podran
tomar libremente para observar, manipular, armar y desarmar tantas veces como lo deseen, asimismo, podran
intercambiar los rompecabezas entre ellos, explorando diferentes imagenes y niveles de dificultad, lo que permitira
que todos los materiales sean utilizados de manera dinamica y significativa, esta actividad favorecera el disfrute, la
integracion y la interaccién entre pares, al tiempo que fortalece el pensamiento critico, el desarrollo del lenguaje, la
agilidad, la rapidez y la capacidad de resolucion de problemas en un entorno ladico y seguro.

A continuacién, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

Para el desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas sillas y mesas, a cada participante se le entregara
un plato desechable pequeno, una tira de hoja iris y la silueta de un gorro de Navidad, ademas de ojos moviles y
algodon para complementar la experiencia, el proceso iniciara pegando la tira de hoja iris en el borde del plato;
rnsteriormente para formar la cara, los nifios y niflas adheriran el gorro sobre la parte superior del plato, luego se
aplicara colbén en la zona indicada para que puedan pegar pequerios trozos de algodon, representando asi la textura
caracteristica de la barba de Papa Noel, finalmente, cada participante colocara los ojos moviles y la nariz, dando vida
a la figura navidena, esta experiencia permitira crear un Papa Noel artesanal mientras se fortalecen habilidades como
la motricidad fina, la atencion, la concentracion y el amor por las tradiciones propias de la Navidad.
Luego a continuacion de manera organizada los nifios y las nifias en compaiiia de la profesional se dirigiran al patio
en donde se realizara el tercer dia de la novena navidefia cada uno tomara su lugar y usara una prenda navidena e
instrumentos musicales que se usaran para la entonacion de villancicos que hacen parte de la ocasién y de manera
respetuosa participaran de esta novena navidefia en donde se fortaleceran los vinculos afectivos con los nifios y
nifias de todo el jardin , se escuchara de manera atenta con ayuda del bafle, la novena que invita al respeto al amor

y cuidado por el otro.
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Finalmente, la experiencia culmina con una transicién organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.

Experiencia pedagégica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencioén a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifias carros
candado, invitdndolos a tomarlos libremente para crear e inventar diferentes juegos que les permitan disfrutar, explorar
y divertirse en un ambiente ludico y participativo, a través de esta actividad, se fortaleceran valores como el
compafierismo, la empatia y el trabajo en equipo, promoviendo interacciones positivas, el desarrollo de la creatividad
y la cooperacién entre los participantes, al tiempo que se potencia su capacidad para relacionarse de manera
| respetuosa y colaborativa con sus pares.
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 | FECHA: 28 DE NOVIEMBRE 2025 |

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Fomentar el aprendizaje de la cultura ciudadana mediante la conmemoracién y representacion de las
novenas decembrinas de aguinaldos, promoviendo en los nifios y nifias la reflexién sobre valores como la solidaridad,
el respeto, la convivencia y la cooperacién, a fin de fortalecer actitudes civicas que contribuyan a una participacion
responsable y armdnica dentro de su comunidad.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte, literatura y exploracién del medio

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

INSUMOS/ FISICOS: material didactico — sensorial, Fichas de encaje, cartén paja, acetato en hoja, foami,
lentejuelas, colbén, lana, instrumentos musicales, rompecabezas de profesiones.

ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Bolitas de navidad

"1 profesional en Atencién a la Primera Infancia dara la bienvenida a los nifios y nifias con musica infantil, propiciando
un ambiente tranquilo, seguro y acogedor que propicie la confianza y la disposicién para el aprendizaje, seguidamente,
se dispondran fichas de encaje que los participantes podran manipular libremente, creando e inventando nuevos
juegos, durante este espacio ludico, los nifios y nifias disfrutaran y se divertiran mientras fortalecen sus habilidades,
destrezas, pensamiento critico y comunicacion verbal, esta actividad busca favorecer un aprendizaje significativo y
creativo, en el que se integre el juego con el desarrollo integral de los participantes, dentro de un ambiente alegre y
participativo.

A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.
Para el desarrollo de la experiencia pedagégica propuesta para este dia, la profesional en Atencion a la Primera
Infancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas sillas y mesas, a continuacion, se les entregaran
diversos materiales para la elaboracién de una bolita de Navidad, entre ellos dos circulos de carton paja, dos circulos
de acetato, un circulo de foami, una fotografia pequefia de cada participante y lentejuelas decorativas, la experiencia
iniciara indicando a los nifios y nifias que deben pegar su fotografia sobre uno de los circulos de acetato, luego, uniran
dos circulos de cartéon paja a los costados de la imagen, proporcionandole estabilidad a la estructura,
Gsten'ormente. agregaran un poco de lentejuelas sobre la imagen y colocaran encima el segundo circulo de acetato,
sellandolo para cubrir y proteger el contenido, para finalizar, decoraran el borde de la bolita con lentejuelas y adheriran
en la parte posterior una tira de lana que permitira colgar su creacién una vez terminada, esta experiencia favorece el
desarrollo integral de los participantes, fortaleciendo su motricidad fina, creatividad, atencién, coordinacién y el sentido
de pertenencia hacia las celebraciones navideiias.

Enseguida se proyectara la participacién en la Novena en donde se les invitara a salir del aula y pasar al patio central
en donde se integraran con participantes de otros niveles y como un momento de integracion comunitaria en el que
los nifios y nifias cantaran uno o dos villancicos acompafiados de los instrumentos musicales, vivencianda una
tradicion cultural que enriquece su sentido de pertenencia, permitiéndoles mostrar lo aprendido de forma alegre,
auténtica y significativa, consolidando asi un proceso pedagégico que articula musica, juego, tradicion y desarrollo

integral en la primera infancia
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Finalmente, la experiencia culmina con una transicién organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.

Experiencia pedagogica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencién a la Primera Infancia entregard a los nifios y nifias
rompecabezas de profesiones, invitdndolos a tomarlos, observarlos, armarlos y desarmarlos libremente tantas veces
como lo deseen, a través de esta actividad, los participantes fortaleceran su capacidad de observacién, atencion y
concentracion, al tiempo que desarrollan habilidades cognitivas, motrices y de resolucién de conflictos, esta propuesta
ludica permitira que los participantes disfruten del proceso de construccién y exploracion, fomentando la autonomia,
la perseverancia y la coordinacién viso motriz, mientras se divierten y consolidan aprendizajes significativos de manera
activa y participativa.
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S PLANEACION PEDAGOGICA g
PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pirwilos 3 | FECHA: 04 - NOVIEMBRE - 555
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, : Promover espacios de movimiento libre y seguro donde los nifios y niflas rec i ool
€xperimenten diversas formas de desplazamiento y fortalezcan la confianza en si mismos, la auTQnomla Yién |
convivencia, a través de propuestas lidicas que favorezcan el disfrute, la creatividad y la irteratst]
-"eSpetuosa con sus compafieros y el enforno. IS s

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego Y exploracién del medio. |
EY ES DE TRABAJO: Identidad: Los nifios y nifias reconocen sus capacidades corporales
circuito de movimiento, fortaleciendo la confianza en s mismos, la seguridad emocional
exp@mr SU propio cuerpo.
C",:"‘C‘;‘:)"Cim Comparten la experiencia con sus compafieros, practicando la empatia, el respeto po
_ Peracién. La interaccién favorece la convivencia arménica y los vinculos afectivos en un d
Juego compartido, |
Creatividad: Exploran materiales coloridos, texturas y movimientos variados, expresdndose mediante ritmos, |
iﬁlo:ozfsaéc&:ncius corPo'mfes. Descubren nuevas formas de crear y comunicar a través del movimiento. " ‘
Pegulando‘ Oman.declsmnes sobre cémo desplazarse, saltar o atravesar Io§ {elemer}tos del recorr I'J
”sus acciones segln sus posibilidades. Esto forfalece la coordinacién, la independencia y 1d |
- comprension del espacio. ey
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al participar en el !
y el disfrute por

r los turnos
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INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (juegos de bolos, aros, pelotas, aros, tineles, cinta de
_color, parlante)
| ESTRATEGIA: aula de exploracién

E;ZE:;EESA I:EF)AGOGICA: ‘Mqvimientos que dan olegria: un dia para exp1orar el cugrpo“ | y
€O 1 0 ala jornada, la profesional en Atencién a la Primera Infancaal dispondrd un espacio de:_lmenve:_‘ul a
JHEgas de bolos de gran tamafio y pelotas livianas, ubicados estratégicamente para que los nifios y ninas
Puedan interactuar al ingresar. A medida que lleguen, tendrdn la oportunidad de lanzar la pelota, empujarla o
Yodarla para derribar los bolos, experimentando diferentes formas de movimiento. Durante este momento, la
“Pr°ff35i°"01 acompafiard con expresiones de entusiasmo y preguntas sencitlas como: "¢Los bolos cayeron?”,
quieres intentarlo otra vez2" o “¢cémo rueda la pelota?”, promoviendo un ambiente de confianza, disfrute y
Participacién espontdnea que prepara al grupo para la experiencia central. ;
Para el desarrollo de la jornada, se organizard el aula como un espacio dindmico y seguro que invite al
movimiento libre. Se dispondrédn diferentes materiales como aros, colchonetas, tlneles pequefios, pelotas
blandas, cuerdas y caminos marcados con cinta adhesiva en el piso. La profesional explicard que este dia se
realizard un recorrido lleno de movimiento, en el que cada nifio y nifia podrd explorar a su ritmo y segin sus
intereses, reconociendo su cuerpo, su fuerza, sus limites y sus posibilidades.
En el primer tramo de! recorrido, los participantes encontrardn caminos marcados en el piso por los cuales
podrdn caminar de puntas, talones, pasos largos, pasos cortos o incluso retrocediendo, favoreciendo l“!
.
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conciencia corporal y el equilibrio. En el segundo tramo, se ubicardn aros de colores para entrar y salir, saltar |
dentro de ellos, caminar alrededor o usarlos como “estaciones” de descanso, promoviendo la coordinacién y la |
organizacién del movimiento.
Luego, se dispondrd un tinel suave que permitird gatear o arrastrarse, ofreciendo una experiencia divertida |
que invita a explorar nuevas posturasy sensaciones corporales. Mds adelante, las colchonetas permitirdn rodar, ;

saltar suavemente, acostarse o realizar movimientos amplios con brazos y piernas, fortaleciendo la seguridad |




- - =
- T o P
\“" o . e -

SN AN TR

= led ~

IARDIN NFANTIL EMANUEL
Pty - bl thd

moNOTARG, I <l T T WS TN B
C:rpor*al. Finalmente, las pelotas blandas estardn disponibles para que los nifios y nifias Pu‘fdﬁ" '“"2‘1"";"5- ]
a Ir'apqmus' Patearlas o rodarlas libremente, disfrutando de la interacciény reforzando el trabajo colaborativo |
Y la esperq de tyrnos.

|
:
lc‘um"’fe Yoda la experiencia, la profesional acompafiard desde una postura atentay cercana, re.conocli b
dig;os de cada participante, ofreciendo apoyo cuando sea requerido y garantizando un ambiente de bienestar,
Als r;ne, Y libertad de movimiento.
culmi ;

emrl:, mrn:;r la hora del ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consumo de onces. Lua'go, lSe

9ardn pelotqs x e ipularlas libremente en el aula,
roddndol P Pequerias de colores para que los participantes puedan manipul

une enerus' lanzdndolas suavemente o compartiéndolas con sus compafieros. Este momento permitira mantener

|

|

|

|

|

. g |
gia mds trq

interaccign nquila mientras contindan explorando el movimiento desde la calma, fortaleciendo la
dlegy Positiva, la cooperacién y el disfrute compartido, finalizando la jornada en un ambiente seguro,
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PROFESIONAL: JINET CHACON ' NIVEL: Pirvulos 3 | FECHA:05 - NOVIEMBRE - 2025
_PROVECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
PROPOSITO: Promover en los niﬁos_.ylr{iﬁ_ds el reconocimiento de formas respetuosas y seguras de expresar

' eémociones y relacionarse con sus compafieros, fortaleciendo la convivencia, la inclusién y el buen frato a través

del Juego, la literatyurag y la participacion activa en situaciones cotidianas de interaccion.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién del medio.

EJES DE TRABAJO: Identidad: Los nifios y nifias reconocen y expresan sus emociones de manera respefuosc,
comprendiendo cémo se sienten ante los desacuerdos y fortaleciendo la seguridad para comunicar aquello que
les incomoda o necesitan.

Convivencia: Reflexionan sobre el respeto, la inclusién y el buen trato, identificando acciones cotidianas que
contribuyen al bienestar del grupo. La cooperacién y el cuidado mutuo se afianzan durante las actividades

0. ‘ompartidas.

Clr‘eqﬁvidud: A través de titeres, bebés de juguete y juegos de roles, exploran diversas formas de expresién
simbdlica que les permiten recrear situaciones, imaginar soluciones y construir aprendizajes sobre relaciones
saludables.
. Autonomia: Participan activamente en el cuento, el didlogo y el juego, tomando decisiones, resolviendo

desacuerdos Y proponiendo alternativas de buen trato, fortaleciendo la independencia emocional y la capacidad
de autorregularse.

:FNSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (titeres, video beam, titere, imdge_ﬁ-é.s; bebes de
~Juguete, pelotas.) _
| ESTRATEGIA: Taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA "medidas de reduccién de accidentes por mordeduras de nifio anific”

La profesional en Atencién a la Primera Infancia dard la bienvenida a los nifios y nifias, quienes ingresardn
vestidos con camiseta blanca, peinado loco y un cartel elaborado en familia con una frase que represente cémo
Promueven la inclusién en su hogar. Este recibimiento especial permitird crear un ambiente de alegria,

s@ertenencia y participacién, preparando a los participantes para la movilizacidn social final a cargo del equipo
interdisciplinar. Durante este primer momento, se generard un espacio cdlido y respetuoso, donde cada nifio

podrd mostrar su cartel, sentirse valorado y comprender que todas las familias, desde sus particularidades,
aportan al cuidado y la inclusién en la comunidad educativa.

Para el desarrollo de la experiencia pedagégica central, la profesional invitard a los nifios y nifias a ubicarse en
sus sillas formando un circulo, propiciando un encuentro cercano en el que puedan observarse, escucharse y
expresarse libremente. Este arreglo favorece la participacion activa y el reconocimiento mutuo, elementos
fundamentales para hablar del buen trato y de la convivencia arménica.

La experiencia iniciard con la proyeccién del video “Mis formas de expresar”, cuyo propésito es mostrar a los
nifios y nifias que existen diversas maneras de comunicarse y relacionarse sin recurrir a acciones que lastimen
a otros. A través de imdgenes claras y situaciones cotidianas, podrdn identificar alternativas respetuosas para
expresar emociones, pedir ayuda o resolver desacuerdos, fortaleciendo la sensibilidad hacia las necesidades
de sus compaiieros.

A continuacion, se realizard la lectura del cuento "El dragdn que mordia cuando se enojaba“, apoyada con un
titere que representard al personaje principal. Mi_en'rr-as la his_toria avanza, los participantes conocerdn a un
dragén que, al sentirse frustrado o molesto, reaccionaba mordiendo, pero que poco a poco aprendié a respirar

profundo, usar palabras y expresar lo que sentia de manera tranquila y respetuosa. Este relato permitird que
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los nifios y nifias reflexionen sobre sus pbobias emaciones y reconozcan que siempre existen formas amorosas
Y Seguras de relacionarse con los demds. ,

Posteriormente, se llevard a cabo un juego de roles utilizando bebés de juguete, brindando un momento para
| que los nifios y nifias inventen situaciones, dialoguen, compartan objetos y practiquen for:mas de inferaccion
‘l basadas en e cuidado, la colaboracién y el respeto. A través del juego simbdlico, podrdn recrear acciones

| coMdianas como pedir un turno, prestar un elemento, calmar un llanto o resolver un conflicto utilizando
Palabras amables

wurante toda Iq experiencia, la profesional acompafiard las acciones de los par‘ricipunnlas recordando o
'Mportancia de pedir los objetos con cortesia, esperar pacientemente y expresar lo que sienten de manera
clara y respetuosa. De esta forma, se favorece el fortalecimiento de habilidades socfoemocno'ngles
fundamenmle.s como la autorregulacién, la empatia, el buen trato y la construccién de relaciones posttwas
entro del grypo, dejando en cada nifio y nifia un mensaje profundo de inclusién, respeto y convivencia pacifica.
Al culminar |q hora del ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consumo de onces. Luego <
entregardn Pelotas de colores que podrdn ser manipuladas libremente por los nifios y nifias. Durante este
€spacio, tendrén Iq oportunidad de rodarlas, lanzarlas suavemente, atraparlas o hacerlas rebotar, explorando
diferentes formas de movimiento y coordinacién. A medida que juegan juntos, se promueve la interaccidn
POstiva, el respeto por tyrnos y la colaboracién en grupo. Este momento busca reforzar la idea de que el juego

compartido fortalece los lazos de amistad y fomenta la empatia, el trabajo en equipo y la alegria colectiva. Con
éste cierre se estimula la motricidad gruesa, la expresién corporal y la convivencia arménica, finalizando la
%umbiemg lleno de energia, confianza y disfrute.




4 [mncm NFANTIL cMAN‘J

AL CALDIA MAYOR 5 Figr-A
DE BOGOTA D.C.

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:

Duronte d deyaalle de lu € ¥ pevien(ie OQ(JCJQUGH(U. bl dr de ‘fw Sp pue-

)@ ohervay a\)o 105 mnas Y nInaS mq_él}an WUy a\eqrej (on < oemaclo

\0(0 o GnSewrlo cl \U DIU{“?MU"C“ S| (om EeTa VN cado NIAG /d ‘l'ou..

e, de \o w0 a 8 romd O .noa para anaCir Sv \Hrero en el CU!JG]

Q\‘(A{\d@ (oM l(um\:nm \GQT 103 menSmeJ C‘Q 0) ulqu (Umpﬂneru‘; R)S—le-
St

vior o e\lo OUJOImUj CJ\ smwﬁwltu (‘Qﬂ"ra\ en C'uﬂde (_:'O.X?rvan CJQ-LJI[({(JU-
mente Q\ \J\(JOO on (LmOCm\Ck lei DOYUUlUS 2 m‘éﬂ“fuj lag lmuq@ngj

pareCen €adon \e) refiere "o Se mupvde c]uc»lg., lupg}o \ous pruéemum ¢5 Joman

5+ teres J_nanan ol coert0 wiemtray L} vea\izan So_wiiran o %xlrleJ de

W CUev o \ rebieven “No m&rde#’} \uegu Jomaron los bebe para eraduay n

Oy (ugles Sp (u\uwn pur P_avga:s reallzgggi; wtatione) e acioney 91“3 pue-

df‘n \Uélmnar oSS C\Jmocﬁeroi o] \Dﬁ moerclen q‘ bu‘oriel-é}alorie[a t’ea(\'—

n \0 idlexnonck Compordic 9 no \ub-\\mar a \t.j clemco (on los du‘-enl-&S -
GUSTOS E INTEnEsEs DURANTE LA EXPERIENCIA

1w esd AU ) \C vitv \05 NAOS IAS Ror ]ﬂjc&rut-\uar (On

\ es YO CURL (0 nivel en e5de 250a o fealizumdo attio

M_My_idm U\ u{w t}m atro {0(]0 Q\ wnderes Cr'Ur pudff (Ommr‘hr Con S0 '(UMit\'ctj en

9\ e.mutto c.\e \u MORUNG d f@cq\\wr e\ (ur‘de mxer(um\mcu meiau| €S
REFLEXION PEDAGOGICA

hm&ﬂiuﬁ.pmé«e reflexignar due g loy BJV'}\LtFan-I-t_i o wey motilante cuando
1 1

o ( wlic lencia o ho

“h wma
a5 10 cwal permite el disdete merxime de cacl eSpaciy g o

mmem_lm_ch“_&mm{m ol Arg Pary no\m-\xmadu \o gug\ ™me gl_-g,a Moy

fﬂﬂqU\\ﬂ




& _"',l'...‘ D SR e ./..__
ol RS D N e, T o
—— _parein NEaxmL EMANUEL

DE BOGOTA D ¢ o e

N PLANEACION PEDAGOGICA

e e———

PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Parvulos 3 | FECHA: 06 - NOVIEMBRE - 2025 |

{%g;gggdp.ﬁ%r_;_‘oﬁlﬁga Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
_ : alecer en los nifios y nifias el reconocimiento de su cuerpo como algo valioso y propio, |

! prom'ovrendo el autocuidado, la expresién de emociones, el respeto por sus limites personales y la identificacién |
de situaciones que los hacen sentir seguros o incémodos, fortaleciendo asi la construccién de vinculos |
_Protectores y la confianza para pedir ayuda cuando lo necesiten, -
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte, literatura y exploracién del medio. |
EJES DE TRABAJO: Identidad: Los nifios y nifias reconocen sus emociones, necesidades y limites,
comprendiendo que su cuerpo les pertenece. Expresan lo que sienten y fortalecen su valoracién personal y el
autocuidado.

Convivencia: Construyen relaciones basadas en el respeto y el buen trato, dialogando sobre situaciones
@otidianas Yy comprendiendo la importancia de cuidar de si mismos y de los demds.

Creatividad: Exploran sensaciones y representan su cuerpo a través del arte, utilizando cuentos, ilustraciones
y materiales artisticos para expresar ideas y construir mensajes sobre proteccion y bienestar.

Autonomia: Identifican partes de su cuerpo, comprenden sus funciones y toman decisiones sobre cémo

|

cuidarse y comunicar aquello que les incomoda, fortaleciendo su independencia y seguridad personal. N
INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (rompecabezas del cuerpo, cuento, imdgenes, crayolas, }l
temperas, colores, cartulinas, juegos de encajar de madera) ]
ESTRATEGIA: taller literario |

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Prevencién de abuso sexual "Mi cuerpo me habla, yo lo cuido”
Para iniciar la jornada, la profesional en Atencién a la Primera Infancia dispondrd un espacio de bienvenida en |
el cual los nifios y niflas encontrardn rompecabezas del cuerpo humano elaborados en madera y de piezas
grandes, ubicados sobre las mesas. A medida que ingresen, podrdn manipularlos libremente, observar las
diferentes partes del cuerpo, comparar tamafios y colores, y reconocer figuras conocidas como cabeza, brazos,
manos, piernas, 0jos y boca. Durante este momento, la profesional acompafiard con preguntas sencillas como
giqué parte del cuerpo estds armando?”, "¢para qué usamos las manos?" o “¢qué cuida tu pancita?”, iniciando
“dsi un acercamiento natural al tema central: el cuidado de su cuerpo y la importancia de reconocerlo como algo
valioso y propio.

Posteriormente, se dard inicio a la experiencia central, donde la profesional explicard a los nifios y nifias que
cada parte del cuerpo tiene una funcién especial y que debemos cuidarla con carifio. Para esto, se utilizard un
cuento ilustrado titulado “"Mi cuerpo es mio“, el cual serd narrado de forma pausada y acompafiada con gestos,
sefialamientos y cambios de voz para captar su atencidn. El cuento presentard situaciones sencillas donde
personajes infantiles reconocen cudndo un abrazo es agradable, cudndo un toque no se siente bieny cémo decir
“no” cuando algo los incomoda. Durante la narracién, la profesional resaltard frases clave como: “si algo no me
gusta, lo puedo decir”, "mi cuerpo me avisa cuando algo no estd bien" y "tengo derecho a pedir ayuda”.

A continuacidn, se presentard un conjunto de tarjetas ilustradas con escenas cotidianas, como saludar con la
mano, recibir un abrazo voluntario, apartarse cuando alguien los empuja, pedir espacio, levantar la mano para
avisar algo o decir "no quiero". Cada nifio tendrd la oportunidad de elegir una tarjeta, observarla detenidamente
y explicar verbal o gestualmente lo que estd pasando en ella. Con apoyo de la profesional, se conversard sobre
qué situaciones los hacen sentir bien, cudles no, y a quién pueden acudir si algo los incomoda (madre, padre,
abuelo, cuidador del jardin u otro adulto de confianza). Este momento busca fortalecer la identificacién de
sensaciones corporales, el reconocimiento de limites personales y la importancia de expresar lo que sienten.
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Luego, cada participante recibird la silueta de un nifio o una nifia en cartulina. Al podrdn pintar con crayolas,
ldpices de colores o témperas las partes del cuerpo que mds les gustan, marcando aquellas que sirven para
abrazar, correr, jugar, hablar o mirar. En un costado, se pegardn pequefias burbujas con frases como "yo elijo”
"puedo decir no", "pido ayuda”, "mi cuerpo es importante”, reforzando mensajes de autocuidado y respeto. Le
profesional acompaiard este proceso recordando que nadie puede tocar su cuerpo sin permiso Y que siempre
Pueden hablar cuando algo los hace sentir incémodos.

Para finalizar, todo el grupo se reunird en circulo para realizar un breve ritual de cierre llamado *Mi cuerpo
me conoce”, en el cual cada nifio tocard suavemente su cabeza, pecho, brazos y piernas, diciendo en voz alta (o
repitiendo con ayuda de la profesional): "mi cuerpo es mio y yo lo cuido”. Este cierre busca dejar un mensaje

—— = %= -

claro, respetuoso y significativo que acompafie a los nifios y nifias en su comprensidn de los limites, la autonomia
y el derecho al cuidado.

Al culminar la hora del ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consumo de onces. Luego, se
entregardn a los nifios y nifias diferentes juegos de encajar de madera con piezas de variadas formas, Tamaﬁ'"
y colores, para que los manipulen y exploren libremente. Durante este momento, los participantes observardn
cada figura, intentardn ubicarla en sy espacio correspondiente y descubrirdn cémo encaja cada pieza en su
lugar, fortaleciendo la coordinacidn ojo-mano, la motricidad fina y la atencidn sostenida. La profesioncl
acompafiard este espacio con preguntas sencillas como “¢dénde crees que va esta pieza?" o "¢se parece a un
circulo o a un cuadrado?”, favoreciendo la exploracion y el pensamiento ldgico. Este cierre busca pr.ornover' la
autonomia, la paciencia y el disfrute a través del juego, finalizando la Jjornada en un ambiente tranquilo, seguro
y lleno de confianza. —
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@FESIONAL "JINET CHACON | NIVEL: Prvulos 3 B’ECHA 07 - NOVIEMBRE - 2 2025

 PROVECTO | PEDAGOGICO: Emanuel una eﬁgr_encua ciudadana de exploraciény v construccion cultural.
| PROPOSITO: PPOPICIOT‘ e.spﬂc:os "de interaccién significativa en los que los nifios y nifias puedan compartir su
‘ Juguete favorito, reconocer el valor del respeto hacia las pe.r'renencms de los demds y participar en momentos
' de juego colectivo que fortalezcan la convivencia, la expresion emocional, la autonomia y el buen trato entre
| pares, I
| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién del medio. ' |
i EJES DE TRABAJO: Identidad: Los nifios y nifias reconocen sus emociones y expresan lo que _smnfen ;
| utilizando palabras amables. Esto fortalece la seguridad en si mismos, la autorregulacién y la capacidad de
\ comunicar necesidades de manera respetuosa. i
| Convivencia: Participan en experiencias compartidas donde practican la cooperacidn, el respefo por las
~ertenencias ajenas y la resolucién pacifica de desacuerdos. El intercambio con otro nivel refuerza el valor de |
I lo colectivo y el cuidado del entorno.
Creatividad: A través del juego libre y el intercambio de Juguefes inventan situaciones, crean historias y |
exploran diversas formas de expresion, desarrollando la imaginacion y la capacidad de construir mgmfacados
a partir del juego simbdlico. |
Autonomia: Toman decisiones sobre cémo jugar, compartir y organizar sus materiales, demostrando iniciativa,
 responsabilidad y mayor independencia en sus acciones dentro del espacio compartido. |
INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (fichas de escalera, juguetes, parlante, misica
_infantil.) _i
ESTRATEGIA aulas rotativas

| EXPERIENCIA PEDAGOGICA"T ugue’res que nos unen: un encuentro desde el buen tratoy la convivencia”
La profesional en Atencién a la Primera Infancia dard la bienvenida a los nifios y nifias, quienes ingresardn |
| trayendo su juguete favorito, previamente solicitado a las familias. El espacio estard ambientado con misica
mfan‘n! suave, generando un entorno tranquilo, seguro y acogedor que facilite la confianza, la motivaciény la
nsposucwn para participar. Durante este primer momento, los participantes tendrdn la oportunidad de |
| interactuar libremente con sus juguetes, explorar sus caracteristicas y compartir pequefias historias sobre
ellos, mientras también disponen de fichas de escalera para complementar el juego libre.
Para el desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta para este dia, la profesional invitard a los nifios y |
nifias a ubicarse en sus respectivas sillas para dar paso a un espacio de encuentro, didlogo y escucha, en el cual
se retomard el propésito de la jornada: disfrutar juntos desde el buen trato, el respeto y el compartir. A cada
nifio se le entregard nuevamente su juguete favorito, fomentando un momento de cercania emocional y |
sequridad afectiva, pues este objeto representa un vinculo significativo que acompafia su juego y expresién.
La experiencm continuard en el aula de pdrvulos 3, donde se dispondrd un espacio organizado para favorecer |
la interaccién libre. La profesional dard breves orientaciones relacionadas con la convivencia, como el respeto |
por los turnos, la importancia de pedir las cosas con amabilidad y la posibilidad de invitar a los compaiieros a |
jugar juntos. En este entorno, los nifios y nifias podrdn crear historias, inventar juegos y explorar nuevas |
formas de relacionarse, promoviendo el disfrute, la imaginacién y la socializacién respetuosa. |
Posteriormente, se llevard a cabo una rotacion de aula con el nivel de pérvulos 2. Cada grupo intercambiard el |
espacio y los recursos disponibles, permitiendo que los nifios y nifias conozcan nuevos ambientes y tengan la
oportunidad de inferactuar con los juguetes favoritos de sus compafieros. Este momento favorecerd el
compafierismo, el respeto y la valoracidn de los objetos ajenos, asi como el pensamiento critico, la creatividad




: ' 2 - A y A 2z L
R :;’/ 2 rEN e SA _;‘.ff,:"f:}, b S T
S ER B
ARGIN NFANTIL EMANUEL]
‘o€ mocorADC I L as & . = T e Vo Emme -
_DEBOGOTADC —_—y -

y la expresion verbal, ya que tendrdn
interpretaciones desde el juego simbélico. los iuguetes y organizar los espacios
Para finalizar la experiencia, se invitard a los nifios y nifias a recoger 10s Jugu Y.,n conjunta permitird
utilizados, promoviendo hdbitos de orden, responsabilidad y cooperacion. BA10 o

i impi 10505
j bientes limpios y armonio
| ' i no v el valor de dejar los am | !
o, soinie dfrereny ds miows Sparinds. ird en un ambiente de bienestar,

para continuar disfrutando de nuevas experiencias. La jornada co"dull vivencia positiva entre todos
tranquilidad y alegria compartida, destacando el buen trato, el respeto y fa con
los participantes.

Id_;o_s;t;i_lidud de __Eoz;r_a; historias, imitar acciones o compartir
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s o es 3 | FECHA: 10 - NOVEEI
| PROFEETORAL nNE_T_qHﬁE%&IYE}nggg:dEdEE t}é exploraciony construccién cultural.____—
l /ECTO PE AGICO: el una experiencie & o - e neligrosos
_‘;P%SCS.II;'?JEQS Ggélcf:c ié%?ig;rlt_};ﬁiﬂﬁaspy nifias sobre la importancia de re;onocer los resi guﬁs P:I ?iempo
!| resentes en.su gn;::o comprendiendo que no deben munipu.lgr'los y que deben mf_ormar a :r:i ?a ,-:;5 Oée i
" EU e se fomenta el buen‘ cuidado del ambiente, la reSponsabllldad colectiva y acciones CoTl e

: ‘ isposicion final. I —
' ciudadana relacionadas con la adecuada disposICIR == - 3 :
ij%mw RECTORA: juego, literatura, arte Y exploracién del medio.
| ’;?;Bii TRABAJO: Identidad: Los nifios y nifias reconocen situaciones que pueden_ representa
\Li;xpresan e n;n, comprendiendo que pedir ayuda a un adulto es una forma de cuidarse. Esto

o idado.
la confianza, la seguridad personal y la construccién de Su il bilidad ciudadana comprendiendo que
Convivencia: Reflexionan sobre el cuidado del entorno y la responsa )

, . . Al |‘n cOIeC'tim;
algunos residuos requieren un manejo especial. Estas experiencias promueven hdbitos de proteccio

icipacio ' naturaleza.
la participaciény el respefo por la comunidad y la leza. ‘ -
Cria’rividad: Exploran imdgenes, titeres y materiales simbélicos para representar ideas sobre los res

" e L dos
peligrosos. Mediante ¢l mural del “Guardidn del Entorno, expresan su imaginaciony construyen significad

través del arte, el lenguaje y el juego simbélico.

Autonomia: Identifican cudndo una situacién requiere pedir apoyo y 10 or
| los residuos y su manejo. Actian con iniciativa durante el juego y en la construccion
| independencia y criterio propio en el cuidado de si mismos y del entorno. :
| INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (juegos de ensartar de madera papel kraf. Imagenes,

titeres, cajas, papel de colores.) TS

[ ESTRATE_GIA: taller

| EXPERIENCIA PEDAGOGICA “Guardianes del Entorno: residuos peligrosos y su adecuada disposicién final.”

N ;
“Jara la bienvenida, los nifios y nifias encontrardn juegos de madera para encajar, dispuestos sobre las mesas

-

—————

r riesgo Y
fortalece

man decisiones responsables frenfe a
del mural, demostrando

—_

| de manera accesible.

donde viven y juegan, explicdndoles que, asi como cada pieza tiene un lugar para encajar, también la basura

comprensible hacia el tema central del dia.

pilas usadas, envases de medicamentos, frascos de quimicos de limpieza o latas de aerosol. Cada imagen serd
presentada cuidadosamente, explicando que estos elementos son "basuras que pueden hacer dafio” y que, por
esa razén, no deben tocarse ni guardarse, sino entregarse a un adulto para que los lleve a un lugar SEgum'

Mientras exploran piezas, formas y colores, la profesional en Atencién a la Primera |
Infancia generard un momento de didlogo sencillo en el que mencionard la importancia de cuidar el espacio |

tiene un lugar especial donde debe ir. Este primer acercamiento permitird crear una conexion suave y |
Para el desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta, la profesional invitard a los participantes a ubicarse :

en sus respectivas sillas, formando un circulo tranquilo y acogedor. Alli presentard una serie de imdgenes
grandes y claras que muestran distintos residuos peligrosos que pueden encontrarse en la vida cotidiana, como :

: gufc:lu;f[nuucion, se presentard una breve narracién apoyada con titeres, en la que un personaje llamado “Eco- |
" |0n’ n x 2 I3 . R 5 =l |
| contand cémo encontrd unas pilas tiradas en el parque y decidié llevarlas al punto especial de

| Pec # .
| recoleccidn para proteger a los animales, las plantas y a los nifios que alli juegan. Durante este relato, |q

| profesional invitard o "
j_geligrosorin n:r’rarla a los nifios y nifias a expresar lo que creen que se debe hacer cuando encuentran algo
el suelo, reforzando el mensaje de pedir ayuda, alejarse y no tocar estos elementos. ¢ .
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Después del cueﬁ%;&j@ﬂ enelaula un “rincon del r'ecwkf je seguro”, en el que hqbr Thoessi op—
de diferentes colores: una marcada con dibujos de basura comdn, otra con basum' reciclable y una iltima cor
residuos peligrosos, identificada con el simbolo de alerta. La Pfl'ozei*o[r':sl m:stmrq objetos mpios y seguros
como imdgenes plastificadas de pilas, frasco? dg.hmp:em, papel, dz "-l y T“W;;"V'*qndq a los niffos Y mifs
a acercarse por turnos para decidir a que cdja perfenece cc:i elemen :. e CJ;FCICIO permitird que
comprendan la importancia de separar correctamente los residuos y reconocer aquellos que requieren un
:11":1::11::26(;::;1 participante recibird una pequefia tarjeta ilusfrufia con el pgr‘fona je “Eco-eugrdedn", e.n la
que se r'e.CL;er'da la frase: i algo puede hacer dafio, ho lo toco: lo digo y me alle_lo I' C°f‘ e-sl'lm TGF‘JGIO. los _m?!os
y nifias serdn invitados a formar una fila para cons’rrun.r' e.nTr'e todos un Turq co e;'rwod :r;ifo .Gmrd:ne;)
del entorno”, pegando su tarjeta alrededor de ungran 4|bu jo dg un parc']ue Jm?:r:‘zri ::oz:c; i dz ;.e;,-r_ usc
fortalecer el sentido de pertenencia, el buen trato hacia el ambientey la concie o del propio
il il ey i i illas para el consumo de onces. Luego se
Al culminar la hora del ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y si pa o s et e
entregardn fichas de encajar grandes en madera, con formas senallfa‘s y c:olor'na'.csl ,a::ao |Ogt,u Eidadqde ; Ior;i
y nifias las manipulen libremente. Durante este rnombzn::, cad: p;;ir;:; r:n:;:::d Zalas pliJems s o F; ik
cémo cada figura se relaciona con su contorno, probando, comparando 3 e T Ee
fi io permitird fortalecer la coordinacion ojo-mano, pre_crsmn en los movim

:U':C::f':ﬁn:zn:g;;:; iﬁ;t::(f: E:nfpor?en materiales y comentan entre ellos sus elecciones y descj:u;:;mle:ntc:s.
Con este cierre se busca generar un ambiente tranquilo, sequro Y agrudqble que favorezca el disfrute, la
autonomia y la interaccién positiva, finalizando la jornada con confianza y bienestar.
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PROFESIONAL: JINET CHACONTNIVEL: Pdrvulos 3 T[’ECHA: 11 - NOVIEMBRE - 2025
y construccién cultural.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracidn TRUCEION SL
PROPOSITO: Propiciar el reconocimiento de los animales de la granja y de las labores que alli se r'ealizan,'a |
través de la interaccién con materiales lidicos, el juego simbélico, la creacion de manualidades y la proyeccion |
de la pelicula, fomentando la curiosidad, el respeto por los seres vivos, la valoracién del trabajo del campo [

como parte de la cultura ciudadana y el reconocimiento individual de cada animal. 4{
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, literatura exploracién del medio. |
EJES DE TRABAJO: Identidad: El reconocimiento de la vida en la granja y de las labores que alli se realizan |
fortalece el sentido de pertenencia, el respeto por el trabajo de otrosy la valoracién de la relacién entre las

personas, los animales y la naturaleza.
| Convivencia: A través de la cultura ciudadana, se promueve el respeto hacia los anima
como la importancia del trabajo colectivo, el cuidado mutuoy la cooperacién como valores fundamentales para

|

J

les y las personas, asi |

la vida en comunidad.
Creatividad: Las representaciones con titeres, sonidos y narraciones ofrecen espacios para imaginar, crear y

expresar ideas libremente, integrando el juego simbélico y el arte como formas de aprendizaje y disfrute.
Autonomia: La exploracién, didlogo y representacién favorecen la toma de decisiones, la expresion personal y
la participacién activa, fortaleciendo la confianza y la responsabilidad en el desarrollo de sus acciones.
INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (titeres de dedo, granjas de madera, proyector,

parlante y fichas de escalera)
ESTRATEGIA: aula de exploracion ~.
D TCA'D —l

EXPERIENCIA PEDAGOGICA "Descubriendo la vida en la granja"

Para la bienvenida, los nifios y nifias ingresardn al aulay encontrardn un espacio organizad
e diferentes animales de la granja, dispuestos en pequefias canastas sobre las mesas. Cada participante podrd ‘
L:s::oger el titere de su preferencia y manipularlo libremente, creando sonidos, movimientos y pequefias |
historias. La profesional en Atencién a la Primera Infancia acompafiard este momento animando a los nifios a |
| presentar su animalito con frases sencillas como: “Mira, este es mi pollito”, “El mio dice muuu’, 0 *Mi caballo i
| corre rdpido”. A través de estas interacciones espontdneas se propiciard un ambiente de confianza, juego I
simbélico y socializacién, que despertard la curiosidad y motivacién frente al tema del dia. |
En el desarrollo, la profesional invitard a los nifios y nifias a ubicarse en sus mesas, donde estardn dispuestas I
on figuras de animales y del granjero. Mientras los participantes manipulan y |
| ird narrando de manera sencilla qué es una granja, qué animales suelen |
s que alli se realizan, como alimentar a los animales, ordefiar |
Este espacio favorecerd el reconocimiento de algunos oficios |

o con titeres de dedo ‘

pequefias granjas de madera c
exploran las piezas, la profesiona
habitar en ella y cudles son las principales labore
las vacas, recolectar huevos o sembrar alimentos.

del campo y el valor que tienen para nuestra vida diaria.
Posteriormente, se dard paso a la proyeccién de la pelicula "Chicken Run”. Antes de iniciar, la profesional l
1

motivard a los nifios y nifias con preguntas que despierten su interés: "¢Quieren ver una historia divertida
sobre unas gallinas muy valientes?”. "¢Qué creen que pasard en esta granja?". Durante la proyeccion se i
resaltard la importancia de la atencién, el disfrute y la participacién activa, invitando a los nifios a identificar
los diferentes animales que aparecen, los sonidos que emiten y las acciones que realizan. La profesional |
' intervendrd en algunos momentos clave con preguntas sencillas y orientadoras como: “¢Qué animal ven ahi?": i
| *¢Qué creen que estd haciendo?”, "¢Se parece d lo que vimos en las granjas de madera?”. Al finalizar, se abrird |

|
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| un breve espacio de didlogo en el que los nifios y nifas podrdn expresar lo que mds les llamé la atencién, lo que ‘|
| les divirtié o lo que aprendieron sobre la vida en la granja. |
Con esta experiencia se busca enriquecer el conocimiento de los nifios y nifias sobre el mundo rural, |
fortaleciendo la expresién oral, la imaginacién y el respeto hacia los seres vivos, al tiempo que se promueve la |
cultura ciudadana a través del cuidado de los animales y la valoracién del trabajo que se realiza en el campo.
Al culminar la hora del ritual de! sueffo, se dispondrdn las mesas y sillas para el consumo de onces. Luego se .!
enf_regar'dn fichas de escalera que podrdn ser manipuladas libremente por los participantes. Mientras los nifios |
y'mﬁas construyen, arman y desarman diferentes formas, tendrdn la oportunidad de ejercitar la motricidad |
| fina, la coordinacign 0jo-mano y la concentracién. Este momento busca reforzar la idea de que cada peldafio i
| "epresenta un paso hacia el crecimiento personal y el aprendizaje, promoviendo la perseverancia, la superacion |
'Y el trabajo en conjunto. Con este cierre se potencia la creatividad, el pensamiento légico y la interaccién
L@Siﬂvo, finalizando la jornada en un ambiente de conf ianza, seguridad y disfrute compartido. |
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DE BOGOTA D.C.
PLANEACION PEDAGOGICA

| PROFESIONAL J'INET CHACON ]NIVEL ‘Pérvulos 3 | FECHA: 12 - NOVIEMBRE - 2025 - 2025
_F;@;E(;'T O PEDAGOGICO: Emanuei una experiencia cit ciudadana de expioracion y CONSTruccion ¢ culTural
y de las labores que alli se realizan, a

'PROPOSITO: Propiciar el reconocimiento de los animales de la granja

través de ia interaccién con materiaies itdicos, el juego simboiico, ia creaci6n de manuaiidades, fomentando ia -
curiosidad, el respeto por los seres vivos, la valoracién del trabajo del campo como parte de la cultura
ciudadana y el reconocimiento individual de cada animal.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte y exploracién del medio.

EJES DE TRABAJO: Identidad: Al reconocer y describir las caracteristicas de la oveja, los nifios fortalecen |
Gla confianza para expresarse, compartir ideas y reconocer sus propias formas de comunicacién, consolidando
la seguridad en sus capacidades y e! sentide de pertenencia al grupo.

Convivencia: Durante las conversaciones, narraciones y momentos colectivos, se promuev
ideas de los demds, la colaboracién y el disfrute compartido, construyendo relaciones basadas en la empatia y |

e el respeto por las

el cuidado mutuo.

Creatividad: La elaboracién de la oveja con algodén permite explorar t
la imaginacién, la expresién artistica y la coordinacién ojo-mano a fra
diversos.

Autonomia: El uso independiente de materiales y la participacién activa en fa creacién artistica propician la
toma de decisiones, la iniciativa personal y la responsabilidad frente a las propias creaciones.

INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (rompecabezas de frutas y medios de fransporte, 13
octavos de cartén paja, marcador negro, foamy blanco, algodén, pegamento, proyector, parlante y plastilina.) |

ESTRATEGIA' taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA “La ovejita de la granja”
ara la bienvenida, los nifios y nifas encontrardn en el aula mesas organizadas con rompecabezas de frutas y

npP
6rmedros de transporte elaborados en madera, con piezas grandes y coloridas que facilitardn su manipulacién. |
Este espacio les permitind encajar, observar y comparar figuras, al tiempo que exploran formas, colores y |
categorias. Mientras los participantes interactian con los rompecabezas, podrdn compartir con sus
compafieros, intercambiar piezas y ayudarse mutuamente a completar cada figura. Este primer momento busca | i
propiciar un ambiente tranquilo y de explor'acmn libre, favorecnendo la concentracion, la coordinacion o Jo-mnno
¥ la SOLIGLLGQOH yre""“ﬂudu a los nifics paira la oAForinﬂC ia central,
En el desarrollo de la experiencia central, se dard inicio al reconocimiento de un nuevo animal de la granja: la |
oveja. Para ello, la profesional en Atenciéna la Primera Infancia presentard diferentes imdgenes de ovejas en
distintos contextos, explicando de manera sencilla algunas de sus caracteristicas, como su lana suave y |
esponjosa, el sonido que emiteny el lugar en el que viven. Durante este momento se promoverd la conversacién, .'
invitando a los nifios a expresar lo que saben sobre este animal, a imitar el sonido que produce y a relacionarlo | |
con experiencias previas, fortaleciendo el lenguaje oral y el pensamiento critico. !
Posteriormente, se pr'oyec‘ram el cortometraje "La oveja esqurlada en el que los nifios y nifias podrdn observar |
de manera audiovisual cémo este animal es cuidado y cémo se utiliza su lana. Mientras disfrutan del |
cortometraje, se incentivard la atencidn y la curiosidad, permitiendo que los participantes se acerquen de
forma lidica al mundo de la granja y comprendan de manera mds clara la importancia de las ovejas y sus |
cuidados. Finalizada la proyeccidn, se abrird un breve espacio de conversacion para que los nifios expresen lo |

exturas, formas y colores, potenciando |
vés de la manipulacién de materiales |
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que mds les llamé la atencién, lo que entendieron y lo que sintier
capacidad de reflexién y el intercambio de ideas.
Para cerrar la experiencia, cada nifo recibird un cartén paja en el que ya estardn d ibujadas la cara y las patas.
ré con algodén, simulande |
l

de una oveja, mientras que en el cuerpe tendrdn dnicamente la silueta. Esta se rellenaré cona
la lana de! animal. Los nifios podrén pegar el algodén cuidadosamente, cubriendo toda la silueta, y luego
AlleAne f‘.th"""“" Dumn*!'v |Q

personalizar lo ovejo con detalles adicionales come ¢jos méviles, colores o pegquenios nes. -
elaboracién, se motivard a los participantes a describir lo que hacen, hablar de la textura del algoddn y
compartir sus creaciones con sus compafieros. Este momento busca fortalecer la motricidad fina, la
creatividad y la expresién artistica, reforzando la idea de que cada animal tiene caracteristicas propias que

on al ver la historia, fortaleciendo asi la

lo hacen especial.
Al culminar la hora del ritual del suefo, s

e dispondrdn las mesas y sillas para el consumo de onces. Luego s‘

entregard plastilina de diferentes colores que podrd ser manipulada libremente por los nifios y nifias. Durante
este momento, tendrdn la oportunidad de amasar, estirar, rodar y moldear diferentes formas segin su
imaginacién, contribuyendo con la motricidad fina, la coordinacién ojo-mano y la creatividad. Ademds, al -
compartir ideas y creaciones con sus compafieros, se promoverd la interaccidn positiva, el respeto por los
procesos individuales y la expresién libre. Este cierre busca resaltar que el juego creativo fortalece las |
habilidades motoras y sociales, al mismo tiempo que genera disfrute en un ambiente seguro, tranquilo y de

confianza.
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PLANEACION PEDAGOGICA

SROFESTONAL: JINET CHACON | NIVEL: birvulos 3 | FECHA: 13 - NOVIEMBRE - 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién L@Mﬂ%
" PROPOSITO: Propiciar el reconocimiento de los animales de la granja y de las labores_que alli se r'e,allzan,la
través de la interaccion con materiales lddicos, el juego simbdlico, la creacién de manualidades, fomentando la
curiosidad, el respeto por los seres Vivos, la valoracién del trabajo del campo como parte de la cultura

ciudadana y el reconocimiento individual de cada animal.
NOMEBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, literatura, arte y exploracién del medio.

| EJES DE TRABAJO: Identidad: Al relatar ideas, sonidos y experiencias relacionadas con el cerdo, los nifios
USfoptalecen la confianza para expresarse, reconocen sus emociones y pensamientos, y afianzan la sequridad |

para participar activamente dentro del grupo.

Convivencia: Durante la narracién y el juego libre, los nifios comparten con

demds y disfrutan de la inferaccion colectiva, fortaleciendo el respefo,

pertenencia.

Creatividad: La elaboracién de manualidades con diferentes materiales y la representacién del cerdo a través

del juego simbdlico favorecen la imaginacion, la expresién artistica y la capacidad para creary transformar

ideas libremente.

Autonomia: La manipulacién de materiales, la toma de decisiones en la construccién de su personaje y la

participacién activa en las actividades permiten a los nifios actuar con iniciativa, independencia y

responsabilidad frente a sus acciones y producciones.

INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (fichas de encajar granes, cuento del cerdito valiente

de la granja, 13 octavos de cartuling, foamy, crayolas, pegamento, hilo caucho, globos.)

ESTRATEGIA: Aula de exploracidn

EXPERIENCIA PEDAGOGICA “El cerdito valiente de la granja”

Gfam la bienvenida, los nifios y nifias encontrardn dispuestas fichas de encajar grandes sobre las mesas, las

cuales podrdn manipular libremente, insertando, retirando y explorando sus formas y colores. Este primer

momento promueve la coordinacion ojo-mano, la motricidad fina, la concentracién y, al mismo tiempo, la

interaccién con sus compafieros en un ambiente de confianza y disfrute.

En el desarrollo central, la profesional en Atencién a la Primera Infancia redne al grupo para dar inicio al

reconocimiento de un nuevo animal de la granja: el cerdito. Con el apoyo del titere, se narra el cuento “El

cerdito valiente de la granja”, despertando la curiosidad y la atencién de los nifios a través de gestos, voces y

movimientos que enriquecen la narracion. Durante este momento, los participantes tienen la oportunidad de

comentar lo que observan, expresar lo que comprenden y compartir sus ideas sobre las acciones del personaje

principal, fortaleciendo la imaginacién, el lenguaje oral y el reconocimiento de valores como la valentia y la

amistad.

Posteriormente, se organiza un espacio creativo en el cual cada nifio y nifia recibe una cartulina rosada para

elaborar un gorro en forma de cerdito. Con la orientacién de la profesional, se les guia paso a paso para enrollar

y pegar la carfulim hasta formar un cono que servird como base del gorro. Una vez listo, se les entrega la

;i;';rl‘ie;;?:c::;:k;::l‘rjlﬂ Iin e;zf‘::l;nhzlo foamy, Ila cua[ podr'an decorar con colores o marcadores antes de
: uyen los ojos moviles o recortados en papel y las orejas triangulares

F _

sus compafieros, escuchan a los
la cooperacién y el sentido de
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Durante el proceso, la profesional acompafia con preguntas sencillas como: "¢Dénde van las orejas del cerdito?”,
"¢Qué forma tiene la nariz?", “¢De qué color es nuestro cerdito?”. Esto favorece la observacién, el
reconocimiento de las partes del animal y la participacién activa de cada nifio. Al finalizar, se ajusta un caucho
en la base del gorro para que puedan colocdrselo cémodamente en la cabeza.

Este momento creativo no solo fortalece la motricidad fina, la coordinaciény el sequimiento de instrucciones,
Sino que también promueve la paciencia, la atencién al detalle y la satisfaccién de ver terminada una manualidad
hecha por ellos mismos, lista para ser utilizada en el espacio de juego simbélico.

Para finalizar, se da un espacio de Juego simbélico en el que los nifios y nifias, con sus gorros puestos, podrén
personificar al cerdito, correr, desplazarse y Jugar juntos en un ambiente alegre.

Al culminar la hora del ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consumo de onces. Luego se
entregardn globos decorados con caras de cerditos que podrdn ser manipulados libremente por los nifios y—r )
nifias. Durante este momento, tendrdn la oportunidad de lanzarlos, atraparlos, hacerlos rebotar o simplemente

observar cémo se mueven por el espacio, promoviendo la coordinacién o]

o-mano, la motricidad gruesa y la |
concentracion. Ademds, al

inferactuar con sus compafieros en un juego espontdneo, se promoverd la
cooperacién, el respeto por turnos y la alegria compartida. Este cierre busca resaltar que el juego es una

forma divertida de aprender y relacionarse, favoreciendo la creatividad, la socializacién y el disfrute en un
| ambiente seguro y confiado.
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| €xpresan lo que sienten frente a los cambios y transiciones del afio. Esto fo

L 4 -
SONSTIUCCiAR Ana vikciilae VA 4 oemi
Struccidn de vineulos ¥ 'a comprensién de i mismos dentro de! amuno

Wk Sl ii ) A A A1) 3' UPU-

Convi iq: id f
vencia: Se promueve el d idlogo respetuoso, la empatia y el buen trato, favoreciendo relaciones afectivas

G e . - . .
y r‘mon:cos.' A ’rmvés. de actividades compartidas, aprenden a esperar turnos, compartir materiales y
reconocer la importancia de cuidar a otros y al entorno.

Autonomia: La participacién en Juegos, transiciones y actividades colectivas les permite tomar decisiones,

reconocer sus intereses y actuar con iniciativa. Estos espacios fortalecen la independencia, la seguridad en si

mismos y la capacidad de adaptarse a nuevos momentos y entornos.

INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (fotos, nailén, colbén, papel Kraft, cartulinas,

lentejuelas, escarcha, colores, crayones, una caja de cartén, foami, pintucaritas.) i '
ESTRATEGIA: Rincén artistico '

EXPERIENCIA PEDAGOGICA TEA "me despido con amor, me preparo con ilusién" '

Para la bienvenida, se dispondrd en cada mesa un juego de encajar en madera para que los nikos y nifias |

interactien libremente, favoreciendo la construccién de relaciones respetuosas y el buen trato al compartir
los materiales con sus compafieros. Este primer momento permitird generar un ambiente tranquilo, seguro y |
acogedor, donde la convivencia y la cooperacién se sitéian como eje central del encuentro.

Para el desarrollo de la experiencia pedagégica propuesta para este dia, se llevard a cabo un encuentro conjunto
con el nivel de pdrvulos 2, organizands a los niffos y niffas en sus respectivas sillas formands un cireulo. Allf se |
dard inicio a un momento de interpretacién de rondas infantiles de su interés, propiciando la participacién .
activa, la expresién corporal y la creacién de un entorno arménico que fortalece la confianza y la interaccién

ositiva.

gosfer'iormenfe., los participantes se desplazardn a un rincén artistico donde encontrardn fotografias de '
diferentes vivencias y momentos significativos que han compartido durante el afo. En este espacio, se les |
permitird explorar libremente las imdgenes, reconocerse en ellas, recordar situaciones e.spec_icflles y expresar
verbal o corporalmente aquello que las fotografias les evocan, promoviendo la construccién de memoria
colectiva y el reconocimiento de sus propios procesos. N -

La experiencia concluird con la elaboracion de una tarjeta de agr‘odecumlemo que represente !o vlwdoq lo I?rgo
del afio. Para ello, los nifios y nifias podrdn utilizar diversos materiales que explorardn, combinardn y
transformardn de acuerdo con sus intereses, dando lugar a creaciones persomleis cargadas de sentido. Estas
tarjetas serdn resguardadas en una cdpsula del tiempo ubicada en la ambientacidn de cada aula, favoreciendo |
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‘rransiciones seguras, sensibles y arménicas hacia ung nueva etapa, al tiempo que conservan un recuerdo
significative de su paso por el jardiny de los vinculos construidos con sus compafiercs.
Al culminar la hora del ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consumo de onces en un ambiente
*rarquile v orgenizads. Una vez finalizado este momento, la profesional en Atencién a la Primera Infancia
invitard a los nifios y nifias a participar en un espacio de pintucaritas, donde podrdn elegir entre diferentes
disefics sencillos y coloridos que representen aquello que més les guste, como estrellas, corazones, animalitos
o formas divertidas. Mientras cada participante espera su turno, podrdn observar el proceso, dialogar con sus :
compafieros y expresar sus preferencias, favoreciendo la interaccién, la paciencia y el respeto mutuo. Este
espacio busca generar disfrute, vinculos afectivos y experiencias significativas a través del arte corporal,
permitiendo que cada nifio y nifia se sienta reconocido, acompafado y valorado. Con este cierre, la jornada
finaliza en un ambiente de alegria, confianza y bienestar compartido.
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PLANEACION PEDAGOGICA

[PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérwlos 3 [FECHA: 18 - NOVIEMBRE - 2025
PROYECTO PEDAGGGLCO: Emanuel una experiencia ciudadana de expioracidny construccion cutral.___
" PROPOSITO: Propiciar el reconocimiento de los animales de la granja y de las labores que alli se realizan, @
| través de ia interaccion con materiales ludicos, el juego simboiico, a creacion de manuaiidades, fomentando la

curiosidad, el respeto por los seres vivos, la valoracién del trabajo del campo como parte de la cultura
ciudadana y el reconocimiento individual de cada animal.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, literatura, artey exploracién del medio. |
| EJES DE TRABAJO: Identidad: Al relatar ideas y representar al gallo, los nifios fortalecen la seguridad para
Ll‘expresarse y participar, reconociendo sus propias capacidades y formas de comunicacion, lo que contribuye a

| la construccién de su autoconfianza y sentide de pertenencia.

} Convivencia: La interaccién con los pares durante la narracién y el juego libre propicia el respefo,

| colaboraciényy el disfrute compartido, fortaleciendo las relaciones sociales y el trabajo en grupo. |

| Creatividad: La construccién de manualidad y representacién ofrecen oportunidades para crear, imaginar y .
transformar, permitiendo a los nifios expresar ideas mediante el arte, el movimiento y el juego simbélico.
Autonomia: El uso de diferentes materiales en la elaboracion de manualidades y la participacion en juegos de

| representacién favorecen la toma de decisiones, la iniciativa personal y la responsabilidad frente a sus propias

' acciones y producciones.

i INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (6ranjas de madera, Cuento "El gallo que no sabia |
cantar” en versién impresa, Proyector, parlante, Vasos de cartén medianos., Guantes de pldstico, Plumas de |
colores, Lentejuelas, pegamento, Cauchos para ensamblar, Pitillos.) _I
ESTRATEGIA: Rincones |
| EXPERIENCTA PEDAGOGICA “El gallo que encontré su voz" |
! Al iniciar la jornada, la profesional en Atencién a la Primera Infancia organiza el espacio para la bienvenida
 con granjas de madera, que incluyen animales y un pequefio granjero. Estos elementos son dispuestos sobre las |
mesas, de manera que al ingresar los nifios y nifias puedan explorarlos libremente. Durante este primer !i
momento, los participantes interactiian con las piezas, creando historias espontdneas, relacionando a los |

| animales con sonidos y acciones, y compartiendo con sus compafieros lo que saben sobre la vida en la granja. La |

| profesional acompafia este proceso con preguntas sencillas como: "¢Qué animal es este?”, “¢Qué sonido hace?”

i
| i i mad ~ VA |~ H y
i, &1 FECONCCIMIENTO ‘y’ !u prapar‘acaon pﬁ“ﬂ a expe.r'ianc:a

la

L

| *¢Dénde creen que vive?", 1o cual motiva la conv
central.

En el desarrollo central, se dard apertura al reconocimiento de uno de los animales de la granja mds
representativos: el gallo. Para ello, se organizan tres rincones que los nifios recorrerdn en pequefios grupos,
cada uno con un propdsito especifico.

En el primer rincén, la profesional invita a los nifios a escuchar la narracién del cuento “El gallo que no sabia
cantar”. Con un tono expresivo y pausado, relata la historia, mientras ensefa las ilustraciones del cuento

fomentando la curiosidad y la comprensién del relato. Los nifios son motivados a expresar qué creen que pasard:
qué sienten por el gallo y a imitar sus sonidos, fortaleciendo la imaginacién, la escucha atenta y la participacién
oral.

En el sequndo rincon, s’e drspor?e el espacio de arte y creacién fon los materiales previamente organizados en
la mesa: vasos de_ Ear‘roq, lentejuelas, pegamento, guqrrres de pldstico, plumas de colores, cauchos, marcadores
y pitillos. Cada nifio y nifia decora su vaso con lentejuelas y colores a su eleccién, luego recibe un guante de
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pldshco al cual ird pegando plumas en cada dedo, colocando la cara del gallo en uno de ellos. Con apoyo de la
profesional, e! guante se celoca al vaso usande un caucho, y en la parte inferior se inserta un pitillo, Este
permite que, al soplar el gallo cobre movimiento, dando vida a una manualidad creativa que integra arte, juego

4
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En el tercer rincon, se proyecta nuevamente la historia de “El gallo que no sabfa cantar”, pero esta vez los
nifios particinan activamente con sus creaciones. Con el gallo que elaberaren, pueden acompafiar la narracidn,
hacer los sonidos, mover las plumas y recrear partes de la historia, integrdndose en la representacion de
manera |(dica y significativa.

Para finalizar la profesional retine al grupo, promoviendo un espacio de socializacién donde cada nifio puede
mostrar su gallo y contar cémo lo hizo, qué mds le gusté y qué aprendié del cuento y del animal. Este cierre |
refuerza la expresion oral, el disfrute compartido y la valoracion de cada experiencia. at
Al culminar la hora del ritual del suefio, se dispondrdn las mesas vy sillas para el consumo de onces. Luego se
habilitard un espacio de baile en el aula, donde se proyectardny reproducirdn canciones de la granja, iniciando
con "Bartolito”. Los nifios y nifias tendrdn la oportunidad de moverse libremente, imitar gestos, aplaudir, saltar
y cantar al ritmo de la misica, fortaleciendo su coordinacién motora, el sentido ritmico y la expresién corporal.
Este momento busca reforzar la idea de que la misica y el movimiento son formas de alegria y convivencia,
promoviendo la interaccion positiva, la creatividad y el disfrute compartido. Con este cierre se propicia un
ambiente dindmico, alegre y seguro, que despide la jornada con energia y diversién.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: JINET CHACON [NIVEL: Pérvulos 3 | FECHA: 19 - NOVIEMBRE - 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracion y construccién cultural.

PROPOSITO: Fomentar en los nifos y nifias el reconocimiento y respeto por su propio cuerpo, promoviendo

el autocuidado, la identificacion de limites personales y la comprensién de sus derechos a través de la

narracién, el didlogo y la exploracidn creativa. Asimismo, fortalecer hdbitos de cultura ciudadana

relacionados con el respeto hacia si mismos y hacia los demds, comprendiendo que cada persona merece ser

| tratada con cuidado, amabilidad y consideracién.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte y literatura.

EJES DE TRABAJO: Identidad: El reconocimiento del propio cuerpo favorece la construccién de la

cutoestima, la confianza y la seguridad personal. Los nifios comprenden lq importancia del respeto hacia sf
smos y hacia los demds, fortaleciendo su sentido de identidad y valoracién personal.

Convivencia: Al reflexionar sobre el respeto por el cuerpo propio Y ajeno, se promueven relaciones basadas

en el cuidado, la empatia y la aceptacién. Las interacciones grupales permiten compartir emociones y

reconocer los limites personales y de los demds.

Creatividad: la creacién del mural que ofrece espacios para la expresién artistica y el Juego simbalico,

permitiendo que los nifios representen lo aprendido sobre el cuerpo a través del arte, el color y la

exploracidn libre.

Autonomia: Las experiencias corporales y gestuales fortalecen la toma de decisiones, la independencia y la

conciencia de si mismos, promoviendo el autocuidado y el reconocimiento de las propias capacidades y

emociones.

INSUMOS/ FISICOS: material didédctico - sensorial (rompecabezas del cuerpo, cuento de kiko y la mano,

titeres, temperas, papel kraf, imdgenes, fichas de arma todo)

ESTRATEGIA: taller literario

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Conmemoracién de dia internacional para la prevencién del abuso
Etual infantil, cuento “"Kiko y la mano”,
En el momento de bienvenida, los nifios y nifias ingresardn al aula y encontrardn sobre las mesas
rompecabezas del cuerpo humano elaborados en madera, los cuales podrdn explorar y armar libremente.
Mientras los manipulan, la profesional en Atencién a la Primera Infancia los acompafiard comentando sobre la
importancia de conocer y cuidar cada parte del cuerpo, explicando con palabras sencillas que todos los
cuerpos son valiosos, (nicos y merecen respeto. Este momento propicia el didlogo espontdneo, la observacidn
y la curiosidad, favoreciendo el reconocimiento de su esquema corporal y el desarrollo de la confianza.
Para el desarrollo central, la profesional presentard el cuento "Kiko y la mano”, utilizando titeres para dar
vida a los personajes y hacer la narracidn mds cercana y comprensible. A través de esta historia, los nifios y
nifias aprenderdn que existen partes del cuerpo que son privadas, que nadie debe tocar sin permiso, Y que
siempre pueden acudir a un adulto de confianza si algo los hace sentir incémodos o asustados. A medida que
avanza la narracién, la profesional promoverd preguntas y comentarios, permitiendo que los participantes
expresen sus emociones y comprendan el mensaje central de cuidado y gutoproteccién_
Una vez finalizada la historia, se invitard a los nifios y nifias a construir un mural colectivo como simbolo de
reflexion y conciencia. En el centro del mural se colocaradn imagen?s alusivas al autocuidado, al byen trato
al respeto por el cuerpo. A los lados, los participantes estamparan sus manos con Témpe"ﬂ‘_h_uﬂl_a_s_g_z_gl_e_s_d
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para representar acciones adecuadas, seguras y respetuosas; y huellas rojas para simbolizar acciones no
permitidas, que generan incomodidad o hacen daffo. Esta actividad permitird que los niffos y nifias expresen
de manera visual y significativa lo aprendido, diferenciando lo que estd bien y lo que no, y reforzando
mensajes claves de proteccidn.

Para finalizar, se invitard a los nifos y nifias a formar un circulo y cantar juntos una breve cancién sobre el
autocuidado, recordando que su cuerpo les pertenece y que siempre deben contar lo que sienten. Con este
cierre se busca fortalecer la autoestima, la seguridad personal y la confianza en los adultos protectores,
finalizando la experiencia en un ambiente de afecto, respeto y tranquilidad.

Al culminar la hora del ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consumo de onces.
Posteriormente, se entregardn a los nifios y nifias fichas de “armar todo”, permitiéndoles construir
libremente diferentes figuras, objetos o estructuras segin su imaginacién e interés. Durante este espacio,
los participantes podrdn explorar las posibilidades de encaje y combinacién, desarrollande su motricidad
fina, la coordinacidn ojo-mano y el pensamiento ldgico. La profesional acompafiard este momento incentivanc
la colaboracion, el didlogo y la expresidn de ideas, promoviendo también valores de cultura ciudadana como el
respeto por los turnos, el cuidado de los materiales y la convivencia armoniosa durante el juego compartido.
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ciudadana y el reconocimiento individual de cada animal

«

exploracion y construccion cuitura

nja y de las labores que allf se realizan, o
a creacion de manuaiidades, fomentando ic
bajo del campo como parte de la culture

e los animales de la gra
S : 8 agra
traves de la interaccion con materiaies iidicos, el Juego sim bdi.cg i

curiosidad, el respeto por los seres vivos, la valoracién del tra

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y exploracién del
EJES DE TRABAJO: Identidad: Reconoceny expresan emociones con seg
en si mismos y comprendiendo acciones de buen trato.
r““\"f\'cn\:i t Dinartiran al din"nnn [
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medio.
uridad, fortaleciendo la confianza

empdticas y afectivas.

Creatividad: Exploran rondas, imitaciones y materiales di
estéticay la expresion.

Autonomia: Realizan movimientos, imitaciones y actividades manuales que fortalecen la motricidad |
coordinacién y la independencia en sus acciones. .

versos que estimulan la imaginacién, la sensibilidad

INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (Granjas de animal, titeres de dedo, cartuling, plumas,
foami, ojos méviles, colbdn, papel crepe amarillo, rompecabezas de frutas.) ‘ ‘

ESTRATEGIA: taller

i

_entregard

-

EXPERIENCIA PEDAGOGICA "Un dia en la granja: con el pollito amarillito®

La profesional en Atencién a la Primera Infancia dard la bienvenida a los nifios y nifias, disponiendo en cada
mesa una granja de madera con animales, granjero y titeres de dedo, invitdndolos a interactuar libremente
mientras llegan sus compafieros. Este primer momento permitird el reconocimiento del espacio, la interaccién
respetuosa, el juego compartido y la creacién de un ambiente tranquilo, seguro y acogedor.

“ara el desarrollo de la experiencia pedagdgica central, la profesional invitard a los nifios y nifas a ubicarse en
sus respectivas sillas para dar inicio a un espacio de encuentro lleno de misica, alegria y participacién. En este
momento, se entonardn rondas infantiles como "Los pollitos dicen”, “El pollito amarillito™ e "Iba un pollito para
la escuela”, motivando a los participantes a cantar, imitar movimientos y representar acciones propias de cada
cancién, favoreciendo la expresién corporal, el disfrute y el desarrollo del lenguaje.

Posteriormente, la profesional mostrard la imagen de un pollito & invitard a los nifios y nifias ¢ observarla
atentamente para responder a la pregunta: ¢Qué animal es este? A partir de sus aportes, se conversard sobre
las caracteristicas del pollito, destacando que es un animal que vive en la granja, se alimenta de frutas,
verduras, insectos y purina, y que es rdpido, curioso y emite un sonido particular que podrdn imitar libremente,
este intercambio permitird la participacién activa, el reconocimiento de animales del entorno y el
fortalecimiento del didlogo dentro del grupo. | i | | ‘
Sequidamente, cada nifio y nifia recibird la silueta de un pollito acpmpanado de pedaliafos de pari F:‘-epe y
colbén para transformarla mediante bolitas que pegardn sobre la figura Tﬁ:m crb:; po:;?,:& ;0:;0 u:groé
podrdn afiadir ojos méviles, plumas, pico y patas, dando forma a un pollito c:ozr,-'n:e:cfén ml Iuga,r =
momento permitind que los participantes exploren texturas, usen sus manos Y

creacién artistica como medio de expresion per’sonalfy emocional. | e L e
Al culminar la hora del ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consu . :

| i rén
in a los nifios y nifias diferentes rompecabezas de frutas con piezas grandes y coloridas que podrdn.
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manipular y armar libremente. Durante este momento, los participantes observardn las formas, color'es y
figuras de cada frute, favoreciends la atencién, la concentraciédn, la coordinacién gjc-mane v la percepcién
visual al buscar el lugar adecuado para encajar cada pieza. La profesional acompafiard el proceso reallzundo
preguntas come: "{Qué frute ves aqui?”, "¢Dénde crees que va esta pieze?”, promoviends el diélogo, e!

pensamiento légico y la exploracion activa. Este cierre busca fortalecer la paciencia, el buen trato, la

cooperacién y la interaccion positiva entre los compafieros, finalizando la jornada en un ambiente tranquile,
alegre y signif icativo. |

>nd
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PROFESIONAL: JINET CHACON

NIVE.L= F"ér'vulos 3 _|FECHA: 21 - NOVIEMBRE - 2025
= “1a experiencia civdadana de exploracién y construccién cultural.
reconocimiento y la expresién adecuada de las emociones como base para el buen

ortalecie i ivenci
" rlndo valores de re:s'peto, empatia y convivencia. A través de actividades
nifios y nifias comprenderdn cémo sus acciones influyen

: 2 . en los demds y cd
Ez:l:ner relaciones positivas que contribuyan a una cultura ciudadang basada en la tolerancia y el :u.-dﬁ:
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién del medio.
JES DE TRABAJO: Identidad: A través del didlogo, las imitaciones y las descripciones de los animales, los
os y nifias amplian su vocabulario, expresan sus ideas y reconocen aspectos de su entorno, fortaleciendo la
seguridad para comunicar lo que observan y sienten.
Convivencia: Las rondas, la mdsica y los momentos compartidos favorecen interacciones respetuosas, el

*HT‘HO, la escucha y el buen trato. Se fortalecen vinculos afectivos y la participacién activa dentro del grupo,
disfrutando del encuentro con otros.

 PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una
PROPOSITO: Promover el
trato entre compafieros, f
lidicas y reflexivas, los

Creatividad: El juego simbdlico con granjas, titeres y la representacién del ordefo impulsa la imaginacién, la
exploracion y la capacidad de crear historias propias. Los nifios y nifias disfrutan de experiencias que
estimulan la expresion libre y la sensibilidad artistica.

Autonomia: La observacién de la vaca y la exploracién del proceso del ordefio permiten tomar iniciativas,
formular preguntas y construir comprensiones propias sobre el entorno. Cada nifio y nifia actia desde la
curiosidad, fortaleciendo la foma de decisiones y el pensamiento critico.

INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (granjos de madera, titeres de dedo, cartén,
guantes de pldstico o de ldtex, maicena, agua, recipientes pldsticos, juegos de encajar de madera.)
ESTRATEGIA: aula de exploracion

MPERIENCIA PEDAGOGICA "Descubriendo a la vacay su magia en la granja” '

Para el momento de bienvenida, los nifios y nifias ingresardn al aula y encontrardn sobre Ia§ r’neSus.dlferentes
granjas de madera con sus respectivos animales y titeres de dedo. Este ambiente permitira que m’re_rac;ue‘z
libremente, dando vida a los animales, creando didlogos espontdneos y representando escenas propias ?a
vida en la granja. La profesional en Atencidn a la Primera Infancia acompafiard este m?tnemo. con ce.rcgt;“cz
palabras sencillas, propiciando un clima de confianzay alegria, favoreciendo la exploracion, el juego sim

y la interaccidn con sus pares desde los primeros minutos de la jornada. | ' o
Para el desarrollo central, se realizard un encuentro conjunto con el n:Vef de par'vuluos“2. Par'f ini vac;;" :
reproducirdn diferentes canciones relacionadas con la vaca, entre ellas' La Vaca Lola”, "La Szenor'giversmn
“La Vaca Clementina”. Este recurso musical permitird generar un ambiente de goce, orrnoma y e que,
promoviendo que los niffos y nifias canten, imiten movimienfo:ﬁ. Y disfruten de un espacio compar
fortalece la integracidn, la interaccidn afectuosa y la participacion grupal. e e
Luego, la profesional presentard una imagen grande de una vaca elaborada en carton, invitando a fo ph
nifias a observar sus caracteristicas con atencidén: su 'ramaﬁo,. sus colorgs, sus manch<.15 y Sus pnrt_es :
cuerpo. En este momento se explicard que la vaca es un animal que vive en la granja, que se alimenta

principalmente de hierbas y algunas frutas, y que ademds produce la leche, un alimento muy importante pard
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crecer fuertes y saludables, pues aporta nutrientes necesarios para el cuerpo. Este didlogo favorecerd la
curiosidad, el pensamiento critico y la comprensién de los animales y sus aportes ;, la vida cotidiana.

Para finalizar la experiencia, se colocard una imagen de una vaca en cada una de las sillas de los nifios y nifias.
Debajo de cada silla se ubicard un guante de ldtex relleno de maicena y un poco de agua, simulando la leche
producida por la vaca. En el piso se dispondrdn recipientes pldsticos que servirdn como contenedores. Con
indicaciones claras y un acompafiamiento cercano, se invitard a cada niffo y nifia a ubicarse en su silla
correspondiente y realizar el procesc de "ordeflar la vaca”, presionando suavemente el guante para que el
contenido caiga en el recipiente. Este momento permitird vivenciar una experiencia sensorial Unica, |
promoviendo la concentracion, la coordinacidn ojo-mano, la paciencia y la comprensidn del proceso de ordefio
de una manera lidicay significativa, evitando derrames y cuidando el espacio.

Al culminar la hora del ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consuma de onces l.ueqgo se
entregardn juegos de madera para encajar, que podrdn ser manipulados libremente por los participantes.
Durante este momento, los nifios y nifias explorardn cémo cada pieza encaja en su lugar, probando diferente*
combinaciones y descubriendo las formas, colores y tamafios de las figuras. A través de esta actividad,
desarrollardn la concentracién, la coordinacién ojo-mano y el pensamiento ldgico, al mismo tiempo que
fortalecen la paciencia y la resolucién de problemas. Este espacio busca resaltar la importancia de"la
perseverancia y el disfrute en el aprendizaje, promoviendo la creatividad, la motricidad fina'y la interaccion
positiva en un ambiente tranquilo y de confianza. |
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PLANEACION PEDAGOGICA

| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploraciény construccién cuftural.

PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 | FECHA: 24 - NOVIEMBRE - 2025

1

7
PROPOSITO:'PPOplCtm" espacios de participacién, convivencia y creacién artistica donde los nifios y nifias
;econon?an la importancia de las tradiciones navidefias y vivan transiciones arménicas entre espacios y grupos,
ortaleciendo la expresion emocional, el sentido de comunidad y la identidad cultural a través de experiencias |

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte y literatura.
duende, fortaleciendo su sentido personal y cultural frente a la celebracién.

afecto, la unién y el disfrute colectivo.

Creatividad: Manipulan témperas, algodén y diversos materiales para crear su duende navidefio, explorando
colores, texturas e ideas propias.

Autonomia: Intervienen activamente en cantos, didlogos y relatos, siguiendo pequefias rutinas de la novena'y
realizando acciones por si mismos con seguridad creciente.

JES DE TRABAJO: Identidad: Reconocen tradiciones navidefias, expresan emociones y construyen su

Convivencia: Comparten la primera novena con otros grupos, participan en actividades comunes y fortalecen el

INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (hojas iris, cartulina, temperas, algodén, pinceles,
pelotas, juguetes.)

E_STRATEGIA: taller Artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "Dando inicio a la magia de la Navidad”
Los nifios y nifias ingresardn al aula encontrando un ambiente cdlido y lleno de elementos propios de la Navidad,
acompafiado de luces suaves y colores festivos que invitan al disfrute y la magia de esta época. En las mesas
habrd pelotas de colores para que interactien libremente mientras la profesional en Atencién a la Primera
éénfancia comparte con ellos que hoy inicia una de las temporadas mds esperadas del afio: la Navidad. Durante
ste didlogo se explicard también que, a lo largo de varios dias, participardn en las novenas junto con todos los
nifios, nifias y el personal de la unidad operativa, generando un espacio de unién, alegriay encuentro comunitario.
Para el desarrollo de la experiencia central, cada nifio y nifia recibird un cuadro de cartulina o una hoja iris
color piel, donde, con el apoyo de la profesional, plasmardn la huella de su mano. Luego pintardn de color verde
los tres dedos centrales, formando la parte superior del futuro duende navidefio. En la punta de esos dedos
se colocardn tres bolitas de algodén, y una tira del mismo material se adherird en la parte inferior,
representando el gorro del duende. Para finalizar, los participantes dibujardn los ojos y la boca, y anadirdn un
pequefio punto de témpera roja para crear la nariz. Este momento permitird que cada nifio y nifia dé vida a un
personaje navidefo tinico, expresando su creatividad y disfrutando de un ambiente cargado de fantasia,
colores y afecto.
Una vez todos hayan terminado su creacion, se colocarén sus gorros navidefios y tomardn un instrumento
musical para dirigirse al patio, donde se reunirdn con Todosmlos participantes de la unidad operativa. Esta
primera novena estard a cargo del nivel de sala rnafertwa: un nifio rep’r'esenfarg a J oséyotroa IMaria, mientras
la profesional en Atencién a la Primera Infancia hard el pape:l del dngel. ‘Al iniciar, la profesional entrard en
modo pasarela con los bebés, ya sea caminando o cargados segun sus necesidades, creando un momento emotivo

ierno que marca el comienzo de la celebracion.

Palad
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Al ubicarse frente a todos, la profesional compartird la consideracion del dia a través de un relato cercano y
sencillo: “El dngel habia sido enviado por Dios para observar a José y Maria y saber si eran dignos de recibir
el regalo que les iba a enviar para cuidar de todos sus hijos". Finalizado este relato, se invitard a cantar los
gozos y los villancicos preferidos por los nifios y nifias, promoviendo un espacio de compartir, unién y carifio
hacia quienes los rodean. De este modo, la Jornada culminard en un ambiente lleno de alegria, tradicién y
conexion afectiva.
Al culminar la hora del ritual del suefio, se organizardn las mesas y sillas para el consumo de onces.
Posteriormente, se dispondrdn diferentes juguetes para que los nifios y nifias interactien de manera libre,
eligiendo aquellos que llamen su atencién y les permitan explorar segin sus intereses. Durante este espacio
podrdn construir, encajar, clasificar, crear historias o combinar materiales, fortaleciendo su motricidad fina,
la coordinacion ojo-mano y el pensamiento l6gico. La profesional acompafiard este momento incentivando la
participacion, el didlogo y la colaboracién entre pares, promoviendo también valores de cultura ciudadana como
el respeto por los turnos, el cuidado de los objetos y la convivencia arménica durante el juego compartido.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL JINET CHACON NIVEL_ Pérvulos 3 ! FECHA 25 - NOVIEMBRE - 2025
PROYECT o PEDAGOGICO_ Emanuel una experiencia ciudadana de explomclon y construccidn cultural.

PROPOSITO: Propiciar espacios de participacién, convivencia y creacién artistica donde los nifios y nifias
reconozcan la importancia de las tradiciones navidefias y vivan transiciones arménicas entre espacios y grupos,

fortaleciendo la expresién emocional, el sentido de comunidad y la identidad cultural a través de experiencias
significativas que integren arte, misica y encuentro colectivo.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte y exploracién del medio.

#EJES DE TRABAJO: Identidad: Exploran la tradicién navidefa al crear su mdscara, reconociendo colores,
‘ ’

simbolos y emociones propias dentro de esta celebracion.

Convivencia: Participan en la novena, comparten instrumentos y disfrutan actividades grupales que fortalecen
la integracion, el afecto y el sentido de pertenencia.

Creatividad: Manipulan algoddn, cartulina y colbon para elaborar su mdscara navidefia, jugando con texturasy
expresando ideas e imaginacion a través del arte.

Autonomia: Intervienen en cantos, didlogos e interaccién musical, tomando iniciativas, expresdndose
libremente y participando de manera activa y segura.

instrumentos musicales, fichas de arma todo.)

INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (parlante, platos de pldstico, cartulina, algodén, colbén,

ESTRATEGIA taller artistico

Y

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "Una mdscara llena de Navidad”

Para la bienvenida, los nifios y nifias ingresardn al aula encontrando un ambiente célido y acogedor decorado
con luces suaves, guirnaldas y elementos propios de la Navidad que invitan al asombro y la curiosidad. Las mesas
estardn organizadas de manera atractiva, cada una con diferentes instrumentos musicales como maracas,

' Mientras exploran el espacio y manipulan los instrumentos, sonard de fondo una seleccién de canciones
navidefias infantiles que ayudardn a crear una atmodsfera festiva. Durante este tiempo, la profesional
conversard con ellos sobre la llegada de la Navidad, invitdndolos a expresar qué les gusta de esta época Y|
generando un ambiente de cercania y par"rlapacuon

en la parte superior del plato para formar el gorro, y otro tridngulo de cartulina blanca en la parte inferior
para la barba. Sobre el tridngulo blanco se esparcird colbén, que los participantes distribuirdn con sus deditos,
explorando su textura para luego cubrir la superficie con trocitos de algodén creando la barba de Papd Noel.

Una vez terminada la creacién, podrdn ponerse su mdscara frente al rostro para observar el resultado,

familias.
A continuacién, cada nifio y nifia se colocard su gorro navidefio y fomard un instrumento musical para dirigirse

Posteriormente, pondrdn mds algodén en el borde de la cartulina roja, representando la parte blanca del gorro. |

al patio, donde se llevard a cabo el segundo dia de la novena navidefia. Esta jornada estard a cargo del nivel de |
caminadores 1. Al llegar al patio, cada participante tomard su lugar y usard una prenda navidefia e instrumentos |

™nanderetas, campanas y sonajeros, permitiendo que cada nifio elija libremente el que mds llame su atencién. |

Para la experiencia central se disefiard una mdscara navidefia. A cada nifio y nifia se le entregard un plato |
pldstico al que previamente se le habrd retirado la parte interna, dejando solo el borde circular; ademds,
recibirdn cartulina roja, cartulina blanca, algodén y colbén. Primero, se pegard un tridngulo de cartulina roja |

obteniendo una divertida y sencilla caracterizacién de Papd Noel que llevardn a casa para compartir con sus '.
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o de comunidad y la vivencia compartida de una ‘rmdicién‘
significativa.

Al culminar la hora del ritual del suefio, se dispondrdn
Posteriormente, se entregardn a los nifios y nifias fichas de
diferentes figuras, objetos o estructuras segln su
participantes podrdn explorar las posibilidades de encaj
coordinacién ojo-mano y el pensamiento l6gico. La pr

colaboracién, el didlogo y la expresién de ideas, prom
respeto por los turnos, el cuidado

las mesas y sillas para el consumo de onces.
“armar todo”, permitiéndoles construir libremente ;
imaginacién e interés. Durante este espacio, Iosi
ey combinacién, desarrollando su motricidad fina, la |
ofesional acompafiaré este momento incentivando la |

oviendo también valores de cultura ciudadana como el
de los materiales y la convivencia armoniosa durante el juego compartido. |
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PLANEACION PEDAGGEICA

PROFESIONAL: JIN T T —
| PROYECTO PEDAGéGIg : CE':\::Lgrluga :f VE'L. P‘i"\f'-lhs : J TRCrAl 27 NOVIEMBRE - E0C8
PROPOSITO: Propiciar espacios de E&-"‘-Eeif e C'Lfdada.m £ e""-‘f"." LR
reconozean la importancia de | d'p' I pacin; TONVIERCKT Yereneior artistica donde los nifios y nifias
fesleekidh b Cobredt e aslfm iciones _mmde?ias y vivan transiciones armdnicas entre espacios y grupos,
significafivas aoe "E)T on emoc:onfll ! el sentido de comunldad y la identidad cultural a través de experiencias
egren arte, musica y encuentro colectivo. .'
l:OMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracidn del medio.
f:::QEJ;:2;}?;(10133:;:21; Losdniﬁohs expresan sus gustos y eligen cémo decorar sus creaciones, |
pueden hacer.
Convivencia: Al compartir materiales y participar en actividades grupales, desarrollan el respeto, la
colaboracién y la armonia con sus compafieros.
Creatividad: Exploran colores, texturas y formas, imaginando y proponiendo ideas que enriquecen sus
elaboraciones navidefias. .
Autonomia: Organizan su espacio, toman decisiones simples y siguen indicaciones, fortaleciendo su '
independencia en cada actividad. l
INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (pimpones, harina, colorante, agua, sal, estufa {
diddctica, mini galletas, parlante.)
ESTRATEGIA: Aula de exploracion
EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "Galletas mdgicas de Navidad"
Para la bienvenida de los nifios y nifias, ingresardn a un aula ambientada célidamente con temdtica navidefa,
decorada con luces suaves, figuras tradicionales, guirnaldas y aromas caracteristicos de esta época. En cada
mesa encontrardn pequefias canastas con pompones de colores, los cuales podrdn manipular libremente
“>nientras escuchan villancicos suaves de fondo. Durante este espacio, la profesional en Atencion a la Primera
Infancia acompafiard su interaccion, propiciando un ambiente tranquilo, alegre y lleno de curiosidad,
invitdndolos a disfrutar de una jornada especial y llena de magia navidefia.
Para el desarrollo central, la profesional invitard a cada nifio y nifia a ubicarse en su silla correspondiente para
dar inicio a una experiencia creativay sensorial. Allf se elaborardn unas “galletas navidefias mdgicas”, utilizando
una mezcla sequra de harina, sal, agua'y colorante. Estos materiales serdn enfregados de manera organizada,
permitiendo que cada participante explore su fextura, olor y maleabilidad mientras manipulan la masa con
libertad. A través de este ejercicio, podrén crear diversas formas segin su imaginacion, expresando su
autonomia, creatividad y gusto personal.
Una vez terminadas sus creaciones, de manera simblica e imaginaria, la profesional las llevard hacia una
pequefia estufa diddctica ubicada en un espacio visible para todos, simulando el proceso de coccion. Luego
realizard un conteo en voz alta "1, 2, 3.." para generar expectativa. Al finalizar el conteo, mostrard de forma
sorpresiva una bandejita con mini galletas reales con chispas de chocolate, entregando una a’cadu‘ nifio y nifia.
Este momento permitird observar su alegria, asombro y emocidn al sentir que su “creacion mdgica” se ha

convertido en algo real y delicioso.
Después, de manera organizada, los
instrumentos musicales para dirigirse junfo a
novena navidefia, a cargo del nivel de Caminad

nifios y nifias se colocardn sus gorros o accesorios navidefos y tomardn sus
la profesional al patio. Alli se llevard a cabo el tercer dia de la
ores 2. Cada participante ocupard su lugar y acompafiard la
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enfonacién de villancicos, compartiendo un eSpacioAc_:-r'_rnonioso con los demds niveles dé'l_jhar'din‘ Esta novena,
guiada con el apoyo del bafle, invita al respeto, al amor y al cuidado por el otro, fortaleciendo los vinculos
afectivos, la convivencia y el sentido de pertenencia dentro de la comunidad.

Al culminar la hora del ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consumo de onces.
Posteriormente, se entregardn a los nifios y nifias fichas de "armar todo”, permitiéndoles construir libremente
diferentes figuras, objetos o estructuras segiin su imaginacién e interés. Durante este espacio, los
participantes podrdn explorar las posibilidades de encaje y combinacién, desarrollando su motricidad fina, la
coordinacién ojo-mano y el pensamiento légico. La profesional acompafiard este momento incentivando la |
colaboracion, el didlogo y la expresién de ideas, promoviendo también valores de cultura ciudadana como el ‘
respeto por los turnos, el cuidado de los materiales y la convivencia armoniosa durante el juego compartido. |
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e —_—

e I

 PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracion y construcsifp euffural,____

PROPOSITO: Propiciar espacios de participacién, convivencia y creacion artistica donde los nifios y nifias

reconozcan la importancia de las tradiciones navidefias y vivan transiciones arménicas entre espacios y grupos, |

fpr"fuleciendo la expresion emocional, el sentido de comunidad y la identidad cultural a través de experiencias

signif icativas que integren arte, misica y encuentro colectivo.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte y literatura.

—EJES DE TRABAJO: Identidad: Al crear su mufieco de nieve y decidir cémo decorarlo, los nifios expresan

sus gustos, reconocen sus capacidades y fortalecen la seguridad en lo que pueden hacer.

Convivencia: La participacion en la novena y las actividades grupales promueven el respeto, la colaboraciényy el

disfrute compartido, fortaleciendo la integracién y el sentido de pertenencia.

Creatividad: La transformacién de materiales y la elaboracién del mufieco de nieve impulsan la imaginacidn, la

exploracién libre y la construccién de ideas propias dentro del ambiente navidefio.

Autonomia. Al organizar sus materiales, seguir pasos sencillos y tomar decisiones en su creacién, los nifios

fortalecen la independencia y la iniciativa en cada momento de la experiencia. _ |

INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (carros diddcticos, baja lenguas, tempera blanca,
inceles, cartulina negra, algodén, ojos méviles, limpia pipas, plastilina.)

ESTRATEGIA: taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "Un mufieco de nieve para celebrar la Navidad" ,
Para la bienvenida de los nifios y nifias se dispondrd un espacio cdlido y acogedor, ambientado con luces, colores
y elementos propios de la época navidefia. En cada una de las mesas encontrardn carros con llaves y personajes
de diferentes profesiones, materiales que podrdn explorar y manipular libremente mientras ingresan al aula.
_Durante este momento, la profesional en Atencién a la Primera Infancia acompafiard la interaccion,
conversando con los nifios y nifias acerca de la llegada de la Navidad, promoviendo el didlogo espontdneo, el
juego compartido y la creacién de un ambiente de confianza, tranquilidad y alegria.

Para el desarrollo de la experiencia central, la profesional invitard a cada uno de los participantes a ubicarse
en sus sillas y mesas para realizar una creacién artistica alusiva a la temporada. En esta ocasién elaborardn un
mufieco de nieve utilizando dos bajalenguas que serdn pintados con témpera blanca. Cuando todos hayan
terminado de pintarlos, la profesional entregard pequefios circulos de cartulina negra para que los peguen como |
botones, una bolita de algodén color naranja para formar la nariz, ojos méviles y un corbatin elaborado con ;
limpia pipas. Cada nifio y nifia ird armando su mufieco de nieve poco a poco, siguiendo el acompafiamiento de la |
profesional, quien orientard el proceso desde el respeto por los tiempos individuales, la autonomiay la libre !
exploracidn. Esta creacion permitird expresar emociones, fortalecer la motricidad fina, favorecer la atencién |
y la concentracidn, y estimular la creatividad al transformar materiales sencillos en una figura significativa. |
Una vez finalizados los mufiecos de nieve, cada nifio y nifia se colocard su gorro navidefo y tomard un |
instrumento musical para dirigirse al patio, donde se reunirdn con todos los participantes de la unidad operativa |
para dar inicio al cuarto dia de novena, a cargo del nivel de caminadores 3. La profesional narrard la oracién a {
San José, la oraciénala Virgen, la consideracion del dia cuarto, los gozos y la oracién al Nifio Jesus. Finalmente, :
todos los nifios y nifias entonardn villancicos acompafiados por sus instrumentos, compartiendo un momento i
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“"mé_"ff@ lleno de afecto, espiritualidad y unidn, fortaleciendo asi los vinculos y la participacién en esta
tradicién navidefia tan especial.
Al CU"T“"HCIF‘ la hora del ritual del suefio, se dispondrdn las mesas y sillas para el consumo de e, |
PQSfer'lor'menTe, se enfregaran a los nifios y nifias fichas de “armar todo”, permitiéndoles construir libremente |
diferentes figuras, objetos o estructuras segiin su imaginacién e interés. Durante este espacio, !osj
participantes podrdn explorar las posibilidades de enca jey combinacién, desarrollando su motricidad fina, la |
coordinacién ojo-mano y el pensamiento Iégico. La profesional acompafiard este momento incentivando la 4
colaboracién, el didlogo y la expresién de ideas, promoviendo también valores de cultura ciudadana como el
respeto por los turnos, el cuidado de los materiales y la convivencia armoniosa durante el juego compartido. |
b

da




N ARD”N “FM"LE'M‘ LEH

= o

= ]
"

ALCALDIA MAYOR “ e -

DE BOOOTADC.

_ T
VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLL

,//;j;;/
Durgnle asarrolly de \o 97\439“‘0“““-@—%%
“SL‘?L’QC‘QMNM g(gg\os A0S Y niFus MUW
lg%-l-‘l\ ool Yoman l0f Carros 4 v(eu\nom Curreyad Mj/
%Lmno OuQ “Qqa Mk [eloS qur\na d\najrtcjub m%
by r r Qllo CCAJUMQ) o lu onstrocon do 19 ==
Iﬁiﬁzj?: dim Je 50ror0nd9n mocho por ‘JQAOM/([@
\QQ!D\LQA@(O @da yny -\DMUS lQL ma-hono[f’j 54991(1’6”
‘QMQC\SG treando £ug) Imente ol mone O . fodo s -torv\c,maﬂ———-

%COV\ S MaNoS$ o OszurQ |9ufo ua GN? O(Q&”'
by eflo {oxtora, al dermivarlo mden duo ogte mo-
w@mmﬁe o o novena del dig para M fodoy_lus
CLL}M_LL& Jedn, s placho Otcnde f/\ulo ¢ dddéj al rod-~

l‘mﬁ)ﬂ\amﬁw S &v\ difiedudles disticdando o masermo
6USTOS E INTERESES DURANTE LA EXPERIENCIA

EVLQ&:}LQADQUD e euxd@nao @\ aus-}o de IOS mrﬂ[\CtmnwLé’J
Qm LY Q\ none (0 dQ ALANS) cma \Q) O\COMjLz:WIPV\ \u i rhOCb
m r)-f'r() Iado o \1\-\@\’@5 Cbr O\r\'\ar l (on \ Al manQS

mva Sondir ot Jr@xjruraci@ lo j@m@@ ?O%M@‘(%\
REFLEXION PEDAGOGICA

onterdr oS oorane re L loxcionar ﬂﬂ&m@m o i
(bantfu cCion de Maﬁw\ dudos 03 (ady df dkare e v,
e hon_odguirido dferendes habilidades gy acilifan |, Cr

| eJ 10 LUCi\ me hace J'PM \Y amade(\o\a On (g_cbﬁ_gﬂg
&?E [ inferes \J ompero gue olotan “doronte \‘Q’{POT\OY\(lQ “‘Q\LQS




